七拼八凑 
此游戏适合晚会[image: image1.png]


掀起高潮.
要求：参加人数30人-50人为佳[image: image2.png]


分成4-5组
道具：托盘、背景disco音乐、奖品一份可以是精美的糖果（可以分的）
主持人要求大家分组坐好（一定要有男有女）
将游戏规则告知大家
每组先选出一名接收者[image: image3.png]


手持托盘站在舞台上.
其它小组人员按照主持人的要求提供物品放到托盘中.最先集齐物品的小组获胜.
背景音乐起[image: image4.png]



主持人开始宣读物品[image: image5.png]


每一个相隔一定时间给队员准备[image: image6.png]


慢慢加快.
采集物品来自日常的例如：眼镜、手表、皮带、袜子、口红、钱等[image: image7.png]


一定要有比较难的放在[image: image8.png]Bl



如药片、糖果、一毛钱. 
聪明的主持人还可以临时选择一些东西. 

我们做过一次[image: image9.png]


最刁的主持选择[image: image10.png]Bl



是一根白头发[image: image11.png]


结果老总的脑袋遭了殃… 

佳人何处寻 

内容：[image: image12.png]


不需要任何繁琐的准备工作[image: image13.png]


人人都可胜任愉快[image: image14.png]


轻松尽兴[image: image15.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.bananamart.net/suoyi.GIF" \* MERGEFORMATINET [image: image16.png]Firl2A



这个游戏[image: image17.png]


一直深受人们喜爱.每位参与者在最短的时间内[image: image18.png]


道出对方背后贴着的名字[image: image19.png]


进而联想自己背后的名字.
道具：纸[image: image20.png]


笔[image: image21.png]


透明胶带
方法：
（1）男女双方人数一样[image: image22.png]


合计10人最为恰当
（2）事前[image: image23.png]


先在纸上写着诸如“罗密欧”、“朱丽叶”；“王祖贤”与“齐秦”；“梁山伯”与“祝英台”......等对对佳偶的名字.
（3）将这些已写好名字的纸中的男性名字贴在男性的背后[image: image24.png]


女性名字贴在女性背后.同时[image: image25.png]


不可让所有参赛者看到彼此背后所贴的名字.
（4）一切就绪后[image: image26.png]


所有出场者[image: image27.png]


个个竭尽所能[image: image28.png]


说出他人背后的名字[image: image29.png]


然后推想自己的背后的名字.倘若读出了所有人员背后的名字[image: image30.png]


就不难推出自己背后的名字了.
（5）联想出自己背后的名字后[image: image31.png]


要赶快与自己搭档的对象凑成一组[image: image32.png]



互相挽住胳膊.
（6）到[image: image33.png]Bl



没有成对的人[image: image34.png]


就是负方.
重点：本游戏的重点[image: image35.png]


在于寻觅的过程[image: image36.png]
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人人都应相处得宜[image: image38.png]


相互配合[image: image39.png]


以期找出彼此的最佳拍档 

偷天陷阱 

记得电影偷天陷阱中辛康纳利训练泽塔琼斯过红外线的情景吗？ 

这个游戏有些类似[image: image40.png]


先制作道具找一些红绳（玻璃绳就行）[image: image41.png]


中间穿上纸杯[image: image42.png]


来形容铃铛[image: image43.png]


还要准备眼罩根据参加人数[image: image44.png]


再准备背景音乐Disco.让后请几个助手在舞台上拉着绳子[image: image45.png]


让参赛者先睁着眼睛练习一下[image: image46.png]


跟他们说这是一个非常有挑战性的游戏[image: image47.png]


要考验他们的灵巧度和记忆力[image: image48.png]


练习几次后[image: image49.png]


蒙上他们的眼睛[image: image50.png]


音乐响起[image: image51.png]


让他们走[image: image52.png]


这时候高潮是[image: image53.png]


主持人让所有的助手把绳子拿开[image: image54.png]


你就会看到很精彩的表演了[image: image55.png]


注意旁边的人还可以故意误导一下[image: image56.png]


说低头[image: image57.png]


抬脚等等！ 
晚会趣味游戏4个 

1、“天地花开”[image: image58.png]


场地中放置汽球若干（红、黄、蓝数量均等）[image: image59.png]


天花板悬挂18个大汽球（红、蓝、黄各六个）[image: image60.png]


每组抽三人参加比赛[image: image61.png]


红队踩红色的汽球[image: image62.png]


黄队踩黄色的汽球[image: image63.png]


蓝队踩蓝色的汽球[image: image64.png]


踩完地上所有的汽球后[image: image65.png]


谁先用头扎完天花板上自己队的汽球为胜.（每个队员戴可扎破汽球的发夹一个）（9人）（三队同时进行）－－汽球内装入彩屑若干[image: image66.png]


现场效果十分出色. 2、“袋鼠跳、糖瓜粘”.各队抽三名队员上场[image: image67.png]


双脚放入麻袋中[image: image68.png]


跳到折返点处[image: image69.png]


咬下从天花板上悬下糖瓜[image: image70.png]


最先回到起点的队为胜.（9人） 3、“大话西游之娶媳妇”情节：猪八戒与孙悟空克服困难娶媳妇[image: image71.png]


由各队队长扮…… 
亲密接触 

目的：调动现场气氛[image: image72.png]


挑动观众参与欲
参与方式：由主持人召集[image: image73.png]


观众自由报名[image: image74.png]


然后由主持人配对[image: image75.png]


每轮接受四人[image: image76.png]


两人一组[image: image77.png]


每轮两组[image: image78.png]


共三轮[image: image79.png]


共计参与12人次

规则：每组中两人各自从住持人手中抽取事先准备的写好身体各部位名称的卡片（如背[image: image80.png]


手[image: image81.png]


小腿等等）然后两人以各自手中卡片的部位去挤爆气球（只允许以挤压方式[image: image82.png]


不允许以戳踩等方式[image: image83.png]


违规扣2件气球）[image: image84.png]


每次只可挤爆一只气球[image: image85.png]


然后取下一只气球[image: image86.png]


在指定时间内爆球件数最多者获胜.指定时间为60秒
游戏时长：10至15分钟b fghhhgfghfghf 

奖品：优胜奖2件[image: image87.png]


参与奖10件 

道具：写好身体各部位的卡片20张[image: image88.png]


分十个部位[image: image89.png]


每个部分两张[image: image90.png]


气球250只[image: image91.png]


递球员两人[image: image92.png]


计数员两人[image: image93.png]


现场给气球充气人3人
部位为：背部[image: image94.png]


臀部[image: image95.png]


小腿[image: image96.png]


大腿[image: image97.png]


肩[image: image98.png]


手[image: image99.png]


肘[image: image100.png]


臂[image: image101.png]


头顶[image: image102.png]


腋下 

酒令游戏知多少
游戏1、循环相克令
用具：无
人数：两人
方法：令词为“猎人、狗熊、枪”[image: image103.png]


两人同时说令词[image: image104.png]


在说[image: image105.png]Bl



一个
的同时做出一个动作——猎人的动作是双手*腰；狗熊的动作是双
搭在胸前；枪的动作是双手举起呈手枪状.双方以此动作判定输赢[image: image106.png]



人赢枪、枪赢狗熊、狗熊赢猎人[image: image107.png]


动作相同则重新开始.
兴奋点：这个游戏的乐趣在于双方的动作大[image: image108.png]


非常滑稽
缺点：只是两个人的游戏

游戏2、幸运大白鲨
用具：幸运大白鲨
人数：两人
方法：幸运大白鲨的构造非常简单[image: image109.png]


但玩起来却趣味无穷.方式是将
白鲨的嘴掰开[image: image110.png]


然后按下它的下排牙齿[image: image111.png]


这些牙齿中只有一颗会牵
鲨鱼嘴[image: image112.png]


使其合上[image: image113.png]


如果你按到这一颗[image: image114.png]


鲨鱼嘴会突然合上[image: image115.png]


咬住你
手指.当然[image: image116.png]


鲨鱼牙是软塑料做的[image: image117.png]


不会咬痛您的.
你可以在酒桌上把它作为赌运气的酒具[image: image118.png]


几个人轮流按动[image: image119.png]


如果被
鱼咬到罚酒.
兴奋点：适合男孩女孩一起玩[image: image120.png]


对于胆小的女孩子来说比较惊险.
缺点：[image: image121.png]


你要先去买一个“大白鲨”[image: image122.png]


虽然价钱不贵

游戏3、官兵捉贼
用具：分别写着“官、兵、捉、贼”字样的四张小纸
人数：4个人
方法：将四张纸折叠起来[image: image123.png]


参加游戏的四个人分别抽出一张[image: image124.png]


抽
“捉”字的人要根据其他三个人的面部表情或其他细节来猜出谁
的是“贼”字[image: image125.png]


猜错的要罚[image: image126.png]


有猜到“官”字的人决定如何惩罚[image: image127.png]



抽到“兵”字的人执行.

兴奋点：简单易行[image: image128.png]


不受时间地点场合的限制
缺点：人数不易过多.

游戏4、拍七令
用具：无
人数：无限制
方法：多人参加[image: image129.png]


从1-99报数[image: image130.png]


但有人数到含有“7”的数字或“7”的倍数时[image: image131.png]


不许报数[image: image132.png]


要拍下一个人的后脑勺[image: image133.png]


下一个人继续报数.如果有人报错数或拍错人则罚酒.
兴奋点：没有人会不出错[image: image134.png]


虽然是很简单的算术.
缺点：无

游戏5、心脏病
用具：无
人数：越多越好
方法：将一副扑克牌给酒桌上的每个人平均分发[image: image135.png]


但是不能看自己和他人手里的牌.然后以酒桌上的人为序[image: image136.png]


按照人数排列.例如[image: image137.png]


酒桌上有5个人[image: image138.png]


可编为1-5的序号.如果该人出的牌和自己的序号相同[image: image139.png]


那大家的手就是拍向那张牌[image: image140.png]


可以手叠手的拍[image: image141.png]
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拍上去的人是输家.
兴奋点：非常刺激[image: image143.png]


经常是大家的手红的一塌糊涂.
缺点[image: image144.png]


对桌子不利

游戏6、开火车
用具：无
人数：两人以上[image: image145.png]


多多益善
方法：在开始之前[image: image146.png]


每个人说出一个地名[image: image147.png]


代表自己.但是地点不能重复.游戏开始后[image: image148.png]


假设你来自北京[image: image149.png]


而另一个人来自上海[image: image150.png]


你就要说：“开呀开呀开火车[image: image151.png]


北京的火车就要开.”大家一起问：“往哪开？”你说：“上海开”.那代表上海的那个人就要马上反应接着说：“上海的火车就要开.”然后大家一起问：“往哪开？”再由这个人选择另外的游戏对象[image: image152.png]


说：“往某某地方开.”如果对方稍有迟疑[image: image153.png]


没有反应过来就输了.
兴奋点：可以增进人与人的感情[image: image154.png]
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可以利用让他或她“开火车”的机会传情达意、眉目传情.
缺点：无 

1、该游戏非常适合在晚会上或培训课程的休息时间进行[image: image156.png]


可以活跃气氛
2、亦可在《时间管理》课程上引用这个游戏[image: image157.png]


同时可以训练人的反应能力
猜五官
游戏说明：
1、两人面对面
2、先随机由一人先开始[image: image158.png]


指着自己的五官任何一处[image: image159.png]


问对方：“这是哪里？”
3、对方[image: image160.png]


在很短的时间内来回答提问方的问题[image: image161.png]


例如如果对方指着自己的鼻子问这是哪里的话[image: image162.png]


同伴就[image: image163.png]


说：这是鼻子.同时同伴的手[image: image164.png]


指着自己鼻子以外的任何其它五官.
4、如果过程中有任意一方出错[image: image165.png]


就要受罚；3个问题之后[image: image166.png]


双方互换；
瞎子背瘸子
目的：沟通配合能力[image: image167.png]


活跃气氛
游戏规则：当场选六名员工[image: image168.png]


三男三女[image: image169.png]


男生背女生[image: image170.png]


男生当“瞎子”[image: image171.png]


用纱巾蒙住眼睛[image: image172.png]


女生扮“瘸子”[image: image173.png]


为“瞎子”指引路[image: image174.png]


绕过路障[image: image175.png]


达到终点[image: image176.png]


最早到达者[image: image177.png]


为赢.其中路障设置可摆放椅子[image: image178.png]


须绕行；汽球[image: image179.png]


须踩破；鲜花[image: image180.png]


须拾起[image: image181.png]


递给女生.
踩汽球
目的：活跃气氛[image: image182.png]


增进协调性和协作能力.
要求：人数为十名[image: image183.png]


男女各半[image: image184.png]


一男一女组成一组[image: image185.png]


共五组.
步骤：当场选出十名员工[image: image186.png]


男女各半[image: image187.png]


一男一女搭配[image: image188.png]


左右脚捆绑三至四个汽球[image: image189.png]


在活动开始后[image: image190.png]


互相踩对方的汽球[image: image191.png]


并保持自已的汽球不破[image: image192.png]


或破得最少[image: image193.png]


则胜出. 

抛绣球（ 20 分钟） 准 备：提供 3 个小筐（小筐包装的漂亮一点）[image: image194.png]


 40 个气球 游戏规则：一局六名选手[image: image195.png]


两人一组[image: image196.png]


一人背筐[image: image197.png]


一人投球.背筐者努力接住来自投手的球[image: image198.png]
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以接球的多少决定[image: image200.png]Bl



的胜负.此游戏主要考察两人的配合能力[image: image201.png]


看谁[image: image202.png]Bl



满载而归. 

苹果与凤梨
道具：无
说明：
1、全体学员围成一圈
2、训练师先和相邻的人进行演示
训练师：这是苹果.
相邻的人回答：什么？
训练师：苹果
相邻的人回答：谢谢！
3、回答完这一对话程序[image: image203.png]


由相邻的人（甲）开始问他的下一个同伴（乙）相同的问题：
甲：这是苹果.
乙：什么？
甲（对训练师说）：什么？
训练师：苹果
甲：苹果
乙：谢谢！
4、将此对话一直持续下去[image: image204.png]


最终传到训练师；同时训练师向另一个方向相邻的人传递凤梨[image: image205.png]


这样两句话就朝相反的方向进行传递.
5、注意事项：
1）培凳σ 芮凶⒁舛曰暗牧飨颍 乇鹗瞧还 头锢娴淖呦颍?br>2）这是一个非常有趣和复杂的游戏[image: image206.png]


训练师应该提醒对话过程中的回答的规律[image: image207.png]


要求参加培训的人员要有特别高的注意力和反应能力
3）可做为晚会游戏或者暖场游戏.对于发生回答错误的学员[image: image208.png]


可以适当做些惩罚 

行动一致 熊来了
内容：反复用“熊来了”“是吗”的热闹游戏
道具：参加者约束8-15人[image: image209.png]


分成若干组
方法：
（1）各组第一个人喊“熊来了”
（2）然后第2个人问：“是吗？”
（3）第1个人再对第2个人说：“熊来了”[image: image210.png]


此时2号再告诉3号“熊来了”
（4）3号再反问2号“是吗？”[image: image211.png]


而2号也反问1号“是吗？”
（5）前者再叫“熊来了”[image: image212.png]


2、3、4号传下去.
（6）如此每个人最初听到“熊来了”时要反问“是吗？”然后再回向前头[image: image213.png]


第二次听到“熊来了”时才传给别人[image: image214.png]


而前头的人不断的说“熊来了”

（7）每组[image: image215.png]Bl



的人听到第2次的“熊来了”时[image: image216.png]


全组队员齐声说：“不得了了！快逃！”然后全组人一起欢呼[image: image217.png]


最先欢呼的那一组便得胜.
注意：
正确了解规则[image: image218.png]


确实地重复回答.男女各半时可以用“熊来了”“我爱你”做口号[image: image219.png]


更有趣
[团队游戏]——赢得客户
形式：人数不限
类型：团队建设
时间：讲师可自行确定
材料：（讲师用）小绒毛玩具、乒乓球、小塑料方块各1个[image: image220.png]


将以上材料装在一只不透明的包里
场地：室内外约6平方米的空间
活动目的：*让学员体会团队共同合作完成任务时的合作精神
*让学员体会团队是如何选择计划方案以及如何发挥所有人的长处的
*让学员感受团队的创造力
操作程序：
1、将学员分成小组[image: image221.png]


每组不少于8人[image: image222.png]


以10-12人为最佳
2、讲师让学员站成1个大圆圈[image: image223.png]


选其中的1个学员作为起点
3、讲师说明：我们每个小组是一个公司[image: image224.png]


现在我们公司来一位“客户”（即绒毛玩具、乒乓球等）.它要在我们公司的各个部门都看一看[image: image225.png]


我们大家一定要接待好这个客户[image: image226.png]


不能让客户掉到地下[image: image227.png]


一旦掉到地下[image: image228.png]


客户就会很生气[image: image229.png]


同时游戏结束.
4、“客户”巡回规则如下：
A）“客户”[image: image230.png]


经过每个团队成员的手游戏才算完成
B）每个团队成员不能将“客户”传到相邻的学员手中
C）讲师将“客户”交给第一位学员[image: image231.png]


同时开始计时
D）[image: image232.png]Bl



到拿“客户”的学员将“客户”拿给讲师[image: image233.png]


游戏计时结束
E）3个或3个以上学员不能同时接触客户
F）学员的目标是求速度最快化
5、讲师用一个“客户”让学员做一个练习[image: image234.png]


熟悉游戏规则.真正开始后[image: image235.png]


讲师会依次将3个”客户“从包中拿出来递给第一位学员[image: image236.png]


所有”客户“都被[image: image237.png]Bl



一位客户传会讲师手中时游戏结束.
6、此游戏可根据需要进行3至4次[image: image238.png]


每一次开始前让小组自行决定用多少时间.讲师只需问”是否可以更快“即可.
有关讨论：*刚才的活动中[image: image239.png]


哪些方面你们对自己感到满意？
可能答案：试用了多种方法；大家能同心协力；每个人都积极发表意见‘’‘ ’‘’
*刚才的活动中[image: image240.png]


哪些方面觉得需要改进？
可能答案：一开始思想没有放开[image: image241.png]


有些局限；没有充分了解游戏规则；过于急于求成.
*这活动让你们有什么体会？
可能答案：成功需要团队所有成员的参与和配合
游戏总结：
*要想赢得客户[image: image242.png]


企业的每个部门都要相互支持和合作.
*销售的成功并不是销售部门的事情[image: image243.png]


要取决于全公司的支持
*要想在激烈竞争的环境中赢得客户[image: image244.png]


发挥团队的创造力是非常重要的. *创造力的发现需要尝试和每个人的支持
*团队的创造力决定团队的质量和前景
编者提示：
*游戏非常有趣[image: image245.png]


材料不多且容易操作
*学员基本上都非常有兴趣的投入游戏中
*讲师可以采用任何其它3样东西代替以上道具
*要想增加难度[image: image246.png]


讲师可以增加“客户”的数量 
形式：20人左右最为合适 


四个组[image: image247.png]


每方四人.四个人排成一排[image: image248.png]


相邻的脚用绳子捆住[image: image249.png]


从起点往目标处做一次折返行走[image: image250.png]


以回到起点的先后排名. 

二、断词造句 
四个组[image: image251.png]


每组三人.[image: image252.png]


以抽取的词造句[image: image253.png]


但是不能用该词的本意[image: image254.png]


而[image: image255.png]


将词拆开来造句. 
如：标准——公司今年已开始了招标准备工作. 
看三分钟内哪个组造次最多. 

三、搞掂气球 
四个组[image: image256.png]


每组六人.六人分别抽取自己的标志牌[image: image257.png]


其中“嘴巴”一人[image: image258.png]


“胳膊”两人[image: image259.png]


“屁股”一人[image: image260.png]


“大腿”两人. 
开始由两位“胳膊”抬起“嘴巴”[image: image261.png]


由“嘴巴”将放在高处的一个气球吹落在地（不得以其他部位碰落气球）；然后两位“大腿”抬起“屁股”[image: image262.png]


以“屁股”的屁股压爆气球（不得以其他部位接触气球）[image: image263.png]


以气球被压爆的先后排名. 

第一个游戏：蹲蹲乐 

规则：风雨队和岁月队分别派出9个人分成3组比赛[image: image264.png]


每组比赛6个人[image: image265.png]


3个风雨队队员3个岁月队队员每个人起个外号[image: image266.png]


比如分别叫茄子[image: image267.png]


西红柿[image: image268.png]


大白菜[image: image269.png]


青椒[image: image270.png]


胡萝卜.然后由一个人开始[image: image271.png]


比如由胡萝卜开始[image: image272.png]


他就做坐下起立的动作[image: image273.png]


然后打出“胡萝卜蹲胡萝卜蹲[image: image274.png]


胡萝卜蹲完青椒蹲”[image: image275.png]


这时候青椒就赶紧也做坐下起立的动作[image: image276.png]


然后再打出下一个蹲的是谁[image: image277.png]


谁要是在5秒钟内接不上谁就被淘汰[image: image278.png]


如此类推[image: image279.png]




 INCLUDEPICTURE "http://www.bananamart.net/zuihou.GIF" \* MERGEFORMATINET [image: image280.png]Bl



剩下的就是获胜者[image: image281.png]


切记的是一定要先做坐下起立的动作然后再打下一个蹲的人是谁.
输赢的判定：如果在5秒钟内该你蹲你没有蹲哪就要被淘汰了[image: image282.png]


比赛中如果有一方的队员都被淘汰了[image: image283.png]


哪另一方就是这一轮的获胜者[image: image284.png]


如果[image: image285.png]Bl



剩下2个人分别是2个队的队员那么主持人会参与进去当作第3个人继续比赛直到淘汰出一方为止[image: image286.png]


3局2胜[image: image287.png]
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获得胜利的队伍可获得奖品

二、第二个游戏：猴子卖桃
规则：2个队分别派出12个人组成2组[image: image289.png]


每组6人3女3男[image: image290.png]


一共是4个组一起比赛.男生代表5角[image: image291.png]


女生代表一元[image: image292.png]


主持人说一个价钱比如说2元5角[image: image293.png]


看哪个组最快的吧这个价钱组合出来[image: image294.png]


谁就赢了

输赢的判定：主持人会圈出3个圈（就是放3个东西表示组合价钱的地方）[image: image295.png]


在主持人没说价钱的时候[image: image296.png]


参赛人员都要在这3个圈的外面饶着走[image: image297.png]


主持人会说（今天天气真好[image: image298.png]


桃子也大丰收[image: image299.png]


我要到市场去卖个好价钱[image: image300.png]


要出多少钱呢[image: image301.png]


一元五角行不行？（这时候主持人会故意停顿）[image: image302.png]


然后接着说不行（这时候如果有队伍冲上去组合价钱就要记过一次[image: image303.png]


3次记过就被淘汰了）[image: image304.png]


2元5角行不行？行（一听到主持人说行[image: image305.png]


4个参赛队才能冲到拼价钱的地方去组合价钱））[image: image306.png]


为什么才给3个地方组合价钱呢[image: image307.png]


4个队啊[image: image308.png]


这就是淘汰的机制了[image: image309.png]


谁没抢到组合的位置的队伍[image: image310.png]


被淘汰[image: image311.png]


抢到了位置的队伍也不见得就留下还要看组合的价钱对不对[image: image312.png]


不对的也要淘汰[image: image313.png]


淘汰一个队伍[image: image314.png]


组合价钱的地方就少一个[image: image315.png]


如此类推直到[image: image316.png]Bl



剩下的就是获胜方.（看时间和大家的兴趣而定玩几个回合）[image: image317.png]Bl



获得胜利的队伍可获得奖品

三、第三个游戏：成语接龙
规则：整个联欢活动一开始大家就已经围成一个圈[image: image318.png]


这个游戏开始的时候[image: image319.png]


由主持人选择一个开头的人说出第一个成语[image: image320.png]


然后一个接一个的顺时针顺序接下去[image: image321.png]


说出来的成语要是上一个人的成语[image: image322.png]Bl



一个字当第一个字[image: image323.png]


(比如我说四喜发财[image: image324.png]


你就要说出一个以财开头的成语[image: image325.png]


比如财大气粗[image: image326.png]


然后就是以粗开头如此类推 )谁在10秒或者20秒钟内没说出来[image: image327.png]


就受惩罚 
惩罚：就是饶着大家跑一圈[image: image328.png]


再跑的过程中[image: image329.png]


主持人会说出几个指令受惩罚的人就要按照指令去做[image: image330.png]


比如主持人会说停[image: image331.png]


你就要停下来[image: image332.png]


说学狗叫你就要学狗叫[image: image333.png]


学僵尸走路你就要学僵尸走路等等. 

椅上功夫椅椅上功夫 

概要：在一张椅子上站最多人的游戏
方法：
1、各组互相商量要如何才能站上最多的人.
2、依照号令比赛[image: image334.png]


哪一张椅子上站最多的人.
3、可以规定一个时限. 

概要：二队透过挂在中间报纸上的小洞[image: image335.png]


把乒乓球投入对方阵地的游戏 

数钞 

数钞票 

尘 

所需道具：121张1元的崭新钞票（总数只能主持人知道[image: image336.png]


可适当加减）

2、　规则：
1)由员工用最快的方式数钞票[image: image337.png]


在克服干扰的情况下[image: image338.png]


正确说出总数[image: image339.png]


则胜出[image: image340.png]


给予礼品奖励（也可直接将钞票发给员工[image: image341.png]


甚至可以换大额钞票[image: image342.png]


如果数对了[image: image343.png]


就全部给员工）；
2）在员工开始数钞票时[image: image344.png]


主持人开始问问题[image: image345.png]


如：你在哪家公司上班？你是男的女的？你的上司是男的对吗？等等

