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第4章 简单例子概述

在阅读关于C O R B A的技术特性时，很难把它们和现实世界问题关联起来。本章引入一个

例子，它演示了一些业务需求，这些需求可驱动用户开发一 C O R B A系统，并说明如何使用

C O R B A组件来完成这些需求。在本书中还会用这个例子来阐明 C O R B A设计和开发的特殊方

面。这里引入的课题在以后的章节中会有更详细的探讨。

4.1   简介

Goldman Sachs、Lehman Brothers和Merrill Ly n c h这些投资银行每天转手数以十亿计的美

元，为使业务成功，他们需要密切注意世界经济的趋势。在早餐时阅读华尔街报是每个投资

经理的职责。但交易者从哪里可获取过去和现在的金融事件统计信息呢？他们需要哪些信息

来确认自己的投资战略呢？ B l o o m b e rg、R e u t e r s和Q u o t e t r o n这些公司处理金融信息，把这些

重要的财富售给全世界所有的 J . P. M o rg a n s和Merril Ly n c h e s。但如果这些金融信息供应者把相

同的信息售给所有的投资银行，那么这些银行如何从中区分自己的业务呢？现在大多数的投

资银行严重依赖于他们自己的 I T部门所提供的服务，这些服务提供的系统可被经纪和交易者

使用，以使自己在业务中成功。使金融信息能以多种不同的方式被获取是这个竞赛的重要部

分。

金融信息供应者提供的第一个系统经常和前端捆绑在一起。例如，信息供应者不仅提供

一物理连接来访问信息，还有提供了 stock ticker服务的终端，或类似的一些东西。显然，投

资银行感兴趣的是把信息输入到自己的系统，以获得使业务成功所需的竞争信息。使银行的

I T部门能直接访问信息服务的第一个系统经常只是简单地提供一物理连接，如出租的线路，

它可以通过低级的网络协议如 T C P / I P来访问服务。金融信息供应者还提供消息和数据格式的

规范，用于和信息服务的交互。这些规范是长而复杂的文档，例如使用类似于 B N F语法的东

西来描述不同的格式。每次信息服务功能改变时，规范格式也要改变，而且用户必须改变他

们系统的实现来适应新格式。由于这种“未加工套接字”方法的限制，一些信息供应者开始

提供给他们的顾客程序库，并在其中封装了网络消息的格式，这使得访问信息服务变得更容

易。尽管这是重要的进步，但它并没有真正解决问题。库使用供应商独有的 A P I，它们难于使

用而且必须为新的编程语言和编译器版本以及操作系统进行改造。

图4 - 1在很高的层次上显示了金融信息用户和信息供应者的交互。这些用户可能包括多种

类型的组织，例如交易者、投资经理、金融分析员或新闻机构，每一种都以不同的方式来使

用信息。一条组织上的分界线存在于信息供应者和信息最终用户之间。因此，信息供应者预

先不知道用户如何使用它的服务。这意味着信息供应者必须定义足够灵活的接口，以满足所

有不同种类的用户要求。传统的系统中，在这种灵活性和开发客户机应用程序的困难性之间

要有一个取舍。金融信息供应者通常提供历史数据，通过使用拉（ p u l l）类型通信来访问，而

后续信息的更新则通过推（ p u s h）类型通信来提供。如图 4 - 1所示，客户机拉历史数据 [ 1 ]，而

服务器推股票价格的更新 [ 2 ]。



使用基于C O R B A的方法，供应者可以用 I D L定义它的信息接口。供应者然后向用户给出

I D L定义和访问服务器的权利。用户可以采用 C O R B A标准的优点和面向对象编程方法来创建

符合需求的客户机应用程序。这些应用程序可使用标准的 T C P / I P连接在拨号线路上，或是在

I n t e r n e t上来访问金融信息。

图4-1   金融信息供应者

通过CORBA IDL，由金融信息供应者提供的输出服务有几个主要的好处。 CORBA IDL

是可接受的定义接口的标准，这样程序员就不必为每个新系统而学习指定系统的数据、消息

格式和访问机制；C O R B A利用了企业级面向对象的优点，这意味着程序员可着重于创建功能

丰富的应用程序，而不用担心网络级的编程。 CORBA IDL编译器自动生成使接口可被客户机

访问所需要的代码，以及在系统中集成服务器端实现所需的代码。 CORBA IDL编译器对大量

的编程语言和操作系统可用。所有这些都意味着服务供应者不必维护、移植 ( p o r t )和分配专有

的类库，但可依靠C O R B A作为定义和访问远程服务的标准方式。

本章的余下部分介绍了一个在金融信息服务和股票交易领域中的例子。这个例子包括两

个组件。第一个组件通过提供关于股票价格的信息来供应简单的金融信息服务。第二个组件

是证券管理系统，它使用金融信息服务来提供像计算特定投资的当前价值等的服务。第一个

组件可能由金融信息供应者提供，而第二个组件则由投资银行为内部的使用而实现，或甚至

是由零售经纪实现，并可能会在 I n t e r n e t上提供证券管理。

4.2   StockWatch组件

第一个演示组件称为 S t o c k Wa t c h例子，最初只提供对历史股票数据的访问。服务器假设

客户机想选择一特定的股票，然后再访问该股票价格的历史。虽然 S t o c k Wa t c h服务可被任意

种类的C O R B A客户机使用，但金融信息供应者只为演示目的而提供一简单的客户机实现。演

示客户机实现简单的 G U I，它显示可选择股票的代号，并根据所选择的特定代号来显示股票

的价格历史。图4 - 2是简单的G U I客户机的概貌。
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图4-2   StockWatch  GUI

G U I客户机和金融信息服务器通信，这个服务器依次访问数据库来获取股票信息。服务器

实现两类C O R B A对象：S t o c k Wa t c h对象，它允许客户机选择特定的股票； S t o c k对象，它提供

对特定股票信息的访问。在使用 G U I客户机时，最初的系统有一简单的三层体系结构，如图 4 -

3所示。

图4-3   StockWatch概貌

4.2.1   StockWatch接口

S t o c k Wa t c h和S t o c k对象的I D L如下所示：
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客户机通过获取 S t o c k Wa t c h对象的引用来首次接触金融信息服务器。 S t o c k Wa t c h接口包

括两个操作：

• getSymbols()返回所有已知股票代号的列表。

• getStockBySymbol()返回和特定代号相关联的 s t o c k对象。

S t o c k Wa t c h对象作为金融信息服务的进入点，允许客户机获取与特定股票相关联的 S t o c k

对象的引用。

当客户机得到S t o c k对象的引用后，它就可以查询对象来取得相应股票的信息：

• getCurrentPrice()返回股票的当前价格。

• getRecentPrices()返回近来股票价格的历史。

• getDescription()返回股票的文字描述。

4.1.2   数据库模式

为获取股票价格的信息，服务器使用嵌入的 S Q L和关系数据库管理系统交互。下面显示

了用来存储股票和股票价格的数据库表：

STO C K表使用股票代号作为主键。 S TO C K _ P R I C E表使用股票代号和日期的组合。在

S TO C K _ P R I C E表中，S Y M B O L列也是一外部关键字，它使股票价格和 S TO C K表中的输
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入相关。

这样的数据库中数据量可能是很大的，这是由于股票数量很多，而且还必须存储历史数

据。另外，表的内容可能很频繁地改变，股票的价格每天都要改变多次，而且这些改变必须

在长时间内捕捉。

4.2.3   扩展StockWatch的系统体系结构

显然，类似这里所描述的金融信息服务器必须能够处理大量的数据和网络通信。一个现

实世界的系统可能有大量的客户，要求高的性能，甚至是实时的信息更新。在这些限制下，

存储和传递如此大量的数据就会极其困难。但在本节中会描述 C O R B A如何使应用程序规模达

到现实世界的级别。

1. 使用负载平衡增加可伸缩性

我们的金融信息服务可能被大量的客户访问。如果我们想实现应用程序真正的可伸缩性，

就不能依赖单独的服务器进程来同时向所有客户发送信息。为保持可接受的性能级别，我们

要把处理负载平衡到一些服务器进程中。

在这个例子研究中，要使用一个基于命名服务的负载平衡机制，对此在第 1 5章“负载平

衡”中有更详细的描述。基本的思想是负载平衡使命名服务允许多个对象以同一个名字注册，

这样单独的一个名字就代表一组对象，这些对象提供相同的接口和功能。如果客户解析一个

名字，命名服务就要选择其中一个对象，例如使用简单的随机选择策略。这个简单的负载平

衡机制称为对象组模式。

图4 - 4显示了S t o c k Wa t c h系统中基于对象组的负载平衡。每个客户机连接到金融信息服务

供应者的命名服务。客户机然后激发根命名上下文上的 r e s o l v e ( )操作，传递它想要接触的

S t o c k Wa t c h对象的名字。负载平衡使命名服务可返回相应对象组中某个对象的引用。在本例

中，客户机在其整个生命周期间使用一单独的服务器进程。用户很容易想象其他情况—例

如，客户机中的哪一个从服务器进程池中获取 S t o c k对象。在第1 5章“负载平衡”中会对此进

行更深入的探讨。

图4-4   StockWatch的负载平衡版本
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2. 使用事件通知公布股票价格的改变

在S t o c k Wa t c h例子中，考虑一下这种情况：金融信息供应者想向客户提供实时的股票价

格变动。服务器必须能够在和用户应用程序没有紧密耦合的情况下向任意数量的用户发送变

动信息。要实现这个目标，就要使用 C O R B A事件服务。

事件服务允许用户使用事件信道来去掉客户机和服务器之间的通信，这在第 7章“消息接

发”中描述。在这个例子中，每只股票有一个事件信道是合理的。用户为所有他们感兴趣的

股票订购事件信道。服务器使用合适的事件信道向客户机发送价格变动。这个体系结构如图

4 - 5所示。

图4-5   具有事件通知的StockWatch

为实现这个体系结构，如前所述，要向 S t o c k接口加入一个操作。这个操作名为 g e t F e e d ( )，

它允许客户机获取与S t o c k对象相关联的事件信道的引用。这个操作的 I D L定义如下所示：
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负责管理股票价格变动的机制会向和特定股票关联的信道反馈每次价格变动。事件服务

把价格变动推向所有的用户，这些用户都以特定的信道被注册。

4.3   证券管理器组件

在本书中，在描述C O R B A设计和开发问题时，就要参考 S t o c k Wa t c h应用程序。为了描述

其中的一些问题，必须扩展这个例子以允许对更多高级设计问题的讨论。在这里描述一合适

的客户机应用程序，称为证券管理器（ Portfolio Manager）组件。

想象一下一间股票经纪公司想向其客户提供基于 I n t e r n e t的证券管理系统。公司向其客户

提供一简单的G U I，用于和后台的证券管理器通信。 G U I以J a v a小应用程序实现，并使用 J a v a

O R B。证券管理器是一C O R B A服务器，它实现一些分布式对象。

图4 - 6显示了证券管理器的类图。在 U M L术语中，证券聚集了一系列的控股。一个控股指

用户所持有给定股票的股份。通过规定相应股票的代号就能够取得具体的控股。最后，证券

提供一个方法来取得证券的当前价值，这是所有控股当前价值的总和。

证券管理器G U I如图4 - 7所示。这个简单的 G U I允许客户机访问应用程序中所有可用的功

能。其中有三个标签：查看、买入和卖出。在本节中忽略了买入和卖出功能。查看标签显示

了证券的总价值，还允许用户得到关于每个控股的详细信息。当前控股以一股票代号列表表

示。用户可从列表中选择一个代号以得到关于特定控股的更多信息。

图4-6   证券管理器类图

图4-7   证券管理器GUI
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