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第3章 CORBA服务回顾

O M A，即对象管理体系结构，定义了一系列的服务，用来提供基本 O R B功能之上的更高

系统级的服务。这些服务处理核心系统级功能，如持久性和事务、安全性、消息接发以及目

录服务，它们形成了构建高级工具和业务功能的框架。服务规范主要处理各种服务，并定义

I D L接口，以及非形式化地描述这些接口的语义。只有很少数的服务规范来处理服务质量的问

题。这就意味着大多数规范并没有描述实现必须提供什么质量的服务，或是应用程序如何通

过标准化的接口来控制服务的质量。

与前面的章节一样，我们把注意力集中于 O M G规范的抽象世界与服务实现的现实世界之

间的差距上，以及使用这些实现的应用程序。我们从非常高的层次上来看一下这些不同服务

的可用性和重要性，讨论一些它们的优点和缺点；看一下服务质量和可伸缩性问题；以及

O M G当前的某些进展。这个讨论确认了 C O R B A企业级解决方案所需的核心服务。它还设置

了本书余下部分的范围，即讨论用户如何使用存在的服务来构建企业级 C O R B A系统，以及如

何能克服现实世界中的限制。

3.1   核心服务

首先看一下由O M G定义的不同目录服务。最重要的目录服务是 C O R B A命名服务，它提

供结构化名字与对象引用之间相对的静态映射。服务器用命名服务公布名字 /引用映射，客户

机可根据名字查找引用。这是很基础的服务，而且在现实世界中经常使用。服务的结构十分

简单。但是，有很多问题需要讨论，例如选择公布的对象、管理大量的输入，以及结构化名

字空间。在第 6章“对象定位”中将考察这些问题。另一个 O M G规定的重要目录服务是

C O R B A对象交易服务，它通过把对象服务和一系列属性相关联来提供一种灵活的方式，以输

出和定位对象服务。这些属性支持由一个对象提供的描述服务的高级方法。一个主要的区别

是客户机只需要知道要查找对象的种类，不必知道特定对象的准确名字。对于命名服务，有

很多问题，例如服务提供空间的结构、实现的质量和强调的持久性机制。

请求处理的基本C O R B A模型是内在同步和紧耦合的。很多应用程序需要另外的异步和松

耦合的消息接发机制，因为这是很多业务状况要求的模型。 C O R B A事件服务通过定义一基于

同步、紧耦合的C O R B A请求模型的结构来处理这个问题，但它也通过引入中间事件信道这个

概念来提供异步和松耦合的消息接发。事件服务规范实际上只定义了普通的角色，如事件提

供者、用户、信道，以及它们之间的接口。这个规范并没有定义事件信道必须实现的服务质

量，例如，所保证的发送与其所尽的努力相对应。事件服务的一个扩展是 C O R B A通知服务，

它通过定义一系列接口来解决这个问题，例如在每个信道和每个事件的基础上，这些接口可

使用户能定义服务所需的质量。另外，通知服务还为事件过滤引入了高级机制，这对大规模

应用程序是特别重要的。第 7章“消息接发”中还特别从可伸缩性的角度来讨论和比较这些服

务。

企业系统一个重要的方面是安全性，这是设计者经常不想处理又不得不处理的问题。今
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天的企业依赖于它们的 I T系统，而保护它们的业务是极其重要的。分布式系统中的安全性不

仅包括加密，还有像身份验证、授权和不可否认这些概念。 C O R B A规范定义了安全性的一些

层次，最近又有像安全套接字层协议标准化的进展，可以把这些都集成到 C O R B A标准中。在

第8章“安全”中会讨论安全性的不同方面以及它们在 C O R B A系统中是如何处理的。

3.2   数据库集成和事务处理

持久性、数据库集成和事务处理是复杂的问题，由一些 O M G标准来考虑。

最初的持久对象服务（persistent object service, POS）是有缺陷的。它基于两层存储模型，

而且极其复杂。另外，它没有集成处理与持久性相关主题的其他服务，例如事务和并发性。

因此，O M G决定完整校订持久性规范，即现在的持久状态服务 2 . 0（persistent state service,

P S S）。新的PSS 2.0和对象事务服务（ object transaction service, OTS）、对象值（o b j e c t - b y -

value, ObV）以及可移植对象适配器（ P O A）等服务有了更紧密的集成，而且这在实践中证

明是有用的。

和持久性紧密相关的是C O R B A对象事务服务（O T S）。O T S通过提供像事务管理、事务传

播和基于提交的两阶段事务解决方法等基本特性来使 C O R B A环境中的分布式事务处理成为可

能。传统上，事务处理系统在映像中是相对重要的，它要基于复杂的 T P监控技术。特别地，

两阶段提交事务解决方案的高成本加到了其作为重要技术的印映像中。在第 1 2章“分布式事

务处理”中将讨论 O T S如何在没有 T P监控的背景中使得分布式事务处理更易于被人们访问。

在第1 3章“用户会话”中将讨论 O T S如何有用，即使在单数据库环境中也同样如此，而且在

没有真的两阶段提交处理的负担下，如何帮助完成在三层环境中保持数据一致的艰难任务。

处理关系传统上是数据库管理系统的范围。 R D B M S在第一层处理关系，即直接在数据库

服务器中处理它们，例如执行复杂的连接以把行加入关系。 O D B M S使用户能以极其有效的方

式在高度复杂的对象图中导航。通常导航逻辑在第二层，即在某个数据库客户机中实现。大

多数O D B M S还提供机制以把查询直接送到数据库服务器，这样查询就可在第一层进行最有效

的评估。C O R B A关系服务使关系可被第三层访问： C O R B A对象间的关系可以表示为 C O R B A

对象。这在理论上是一个很好的主意，因为它使用户能用标准的 C O R B A机制来表达和导航关

系。实际上，第三层中的导航关系由于简单的性能原因是受到严重的限制的：从一个对象到

另一个对象的每一步都包括多个远程激发。不同于 O D B M S客户机，C O R B A客户机没有标准

的方法在本地捕捉对象和关系的信息。因此设计一个在第三层中使用关系服务的实现来访问

关系的系统时必须小心。关系服务的使用一般被限制在性能不是最重要问题，而且需要导航

的关系数量相对较少的场合。在第 1 0章“数据库集成”中会对此进行更详细的讨论。

关系服务的一个有趣方面是和 C O R B A生命周期服务的紧密集成，为复合对象提供生命周

期管理。生命周期服务致力在 I D L层次上对象生命周期管理的问题，并使用工厂和工厂查找器

等高层次概念。注意，这是和第 2章“C O R B A回顾”中讨论过的伺服对象和 C O R B A对象的基

于对象适配器的生命周期管理根本不同的方法。把生命周期服务和关系服务结合起来，以解

决复合对象的生命周期管理问题看上去是强制性的，但读者也要仔细看一下前面所讨论过的

性能问题。

C O R B A查询服务的定义并不只由执行与数据尽可能相近的查询的需求来驱动，还要由对

象集合的一般需求来驱动，而这些对象集合允许选择、插入、修改和删除成员。 C O R B A查询



服务试图通过集成象 S Q L 9 2和O Q L 9 3等标准来避免重构基础。但是，缺少商业上可用的实现

使得作一个关于规范质量的声明变得很困难。

另一个关于持久性和事务的重要主题是并发性控制。同样，并发性控制是另一传统的

D B M S范围。数据库级别上的并发性控制是一复杂的课题，像 S Q L 9 2这样的标准中，在并发

问题方面是很模糊的。同样， C O R B A并发服务在 I D L层次上处理并发性，定义接口来执行像

加锁和解锁这样的任务。在大多数情形中，我们发现应用程序在数据库级处理并发，而不是

使用更高级层次的抽象，如 C O R B A并发服务—主要是因为大多数并发服务的实现没有提供

和商业数据库管理系统的紧密集成。在一些场合需要更高级的并发机制，例如，为平行地管

理人们工作而具有特定策略的某种工作流管理系统。本书在几个不同的地方讨论并发控制问

题：如第1 2章“分布式事务处理”和第 1 3章“用户会话”中。

3.3   可伸缩性问题

当C O R B A系统在规模、复杂性和功能上增强时，对于调配这些系统的企业来说，它们就

变得更加重要。大规模的C O R B A系统必须致力于解决负载平衡和容错性这些难题。不幸的是，

目前没有可用的C O R B A标准来直接解决负载平衡和容错性。在第 1 5章“负载平衡”和第 1 6章

“容错性”中将论述这些主题。

最后，C O R B A系统开发者必须处理检测、调配和系统管理。检测是 O M G完全没有涉及

的领域。类似地，调配仍然是各个 O R B供应商用自己专有的解决方案来解决的问题。系统管

理是O M G正在开展的领域，但在编写本书时还没有具体的标准可用。在第 1 7章“系统管理与

维护”中会覆盖这三个主题。

3.4   小结

很多C O R B A服务对于建造大规模 C O R B A系统是很关键的。在本书的第二部分“核心服

务”中将讨论这些关键服务，并着重于对象定位、消息接发和安全性。本书的第三部分论述

了持久性、数据库集成和事务处理这些问题。这部分和核心服务部分分开，是因为现时没有

集成化的解决方案，初始的持久对象服务正在被新出现的持久状态服务规范所代替。还有，

我们发现在这个领域中使用 C O R B A服务并不总是有意义的，例如，在本地数据库并发控制机

制比并发服务更有作用的场合中。本书的第四部分阐述了重要的可伸缩性问题，如资源管理、

容错性和负载平衡，这些在目前都没有被 C O R B A规范覆盖。

还有其他很多的C O R B A服务，如特许服务、时间服务和特性服务，以及涉及了其他课题

的规范，如复合文档管理。以后读者会知道这些服务将会怎样实现，以及怎样用来建造现实

世界的C O R B A应用程序。
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