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内容简介

《Node扣硬实战 ： 115 个核心技巧》是一本面向实战的 Node扣 开发进阶指南。 作为资深专
家，本书作者独辟蹊径，将着眼点放在 Node扣的核心模块和网络应用，通过精心组织的丰
富实例，向读者充分展示了 Node扣强大的并发处理能力，读者从中可真正掌握 Node 的核
心基础与高级技巧。 本书总共有三部分内容，第一部分是 Node扣的基础核心，涉及 Buffer 、
流 、 网络和进程等相关知识；第二部分是项目实践，涉及测试、 Web 开发、调试，生产环
境等重要话题； 第三部分则完整创建了一个 Node. 模块。 每部分涉及的技术都有详细讲解
及注释详尽的示例代码，以帮助读者们更好地理解要点及其应用。
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译者序

JavaScript从它诞生以来就在浏览器应用中发挥着愈来愈重要的作用，同时，热爱 JavaScr­

ipt 的人们一直在努力地将其应用在服务器领域。 2009 年， Ryan Dahl 带来了 Node札从

那个时候开始， JavaScript社区出现了前所未有的繁荣。 现在， Node扣对开发者来说，几

乎已经是家喻户晓的了。 对于传统的服务器端开发者们而言， Node扣带来了浏览器端使

用已久的异步编程相关的概念，而对于前端开发者们来说， Node. 则是带来了编写服务

端程序方面的挑战。 当我们这些对 Node.js 一知半解的开发者野心勃勃想、要征服 Node.j

时，我们需要一个经验满满的导师来指引我们前行。

我很幸运地有这样一个机会接触到这本书，并且承担起翻译的任务。 我第一次阅读原

著时就感觉，它是一本可以胜任 Node扣导师这个角色的书籍。 作者认真负责地介绍了

Node扣相关的方方面面，并且附带了相当详细的例子来帮助读者快速地理解其中的要

点。 我相信，对于想要学习 Node扣的开发者来说，本书会是一个相当好的选择。

翻译书的过程，也是一个学习的过程，原谅我们水平有限，书中翻译内容难免有疏漏。

当这本书差不多翻译完成的时候，我发现已经用了好长的时间， Node扣技术更新得相当

快，我相信小部分内容的细节上和现在的应用可能会出现些许差异，还请读者们谅解。

最后，在此对支持本书翻译工作的所有人们表示感谢，尤其是耐心容忍我们一再推迟交

稿的编辑，真的非常感谢。

衷心希望本书能够对您有所帮助，请享受 Node.js 给您带来的一切，谢谢。



序

在你手中的是一本将带你进入了解 Node旅程的书。 在接下来看到的页面中， Alex Youn 

和 Mare Harter 会帮助你深刻地把握 Node 的核d心模块、网络应用等。

网络应用，是 Node扣光芒闪耀的地方。 亲爱的读者，你可能已经很清楚这一点，我敢

说，这就是你购买本书的原因！对于读了序的这少部分人，让我来告诉你们，这一切是

如何开始的。

在一开始的时候，有一个 ClOK 的问题，这个问题是这样的：如果你要在现代的硬件中

处理 10000 个并发连接，你会怎么做？

你可以看到，操作系统处理大量的网络连接在持续很长一段时间里都是很糟糕的。 硬

件在很多方面很糟糕，软件在另外一些方面也很糟糕，当硬件和软件集成在一起的时

候……语言学家暂时还没有合适的词语，单纯用糟糕来形容对这一切并不公平。 幸运的

是，技术是一个进步的故事，硬件越来越好，软件越来越智能。 操作系统，如用户软件

等，在管理大量的网络连接上有了很大的进步。

在很久以前，我们征服了 ClOK 问题，现在目标转移了，我们已经把眼光投向了 ClOOK 、

CSOOK 、 ClM 问题。 一旦我们轻松地跨越这些界限时，我完全相信， ClOM 会是下一个

问题。

Node. 是这个并发性不断增长的故事的一部分，它的未来是光明的。 我们生活在一个

日益互联的世界，这个世界需要一个强大的工具来连接一切。 我相信 Node扣会是那个

强大的工具，我希望，在读完这本书时，你会有同样的感受。

Ben Noordhuis 

Cofounder, StrongLoop, Inc. 



目。 首

当 Node 在 2009 年出现的时候，我们知道有一些东西不一样了。 在服务端 JavaScript 并

不是什么新鲜的东西。 事实上，服务端的 JavaScript 几乎和客户端的 JavaScript 存在的时

间一样长。 Node 中， JavaScript 运行时的速度，再加上基于事件的并行，这些很多熟悉

JavaScript 程序员都熟悉的东西，确实是让人感到不可抗拒。 不仅仅是像我们这样背景

的客户端 JavaScript 开发者一一－Node 吸引了从系统层面到各种服务端开发、 PHP , Ruby 

或者 Java 的开发者们。 我们都可以发现自己身处于这变化中。

在那个时候 ， Node 有很多变化，我们受困于它，但是在这个过程中也学习了很多东西。

从一开始， Node 关注于一个小的 、 低级别的核心库，来为大量多样化并且增长的用户

提供足够的功能。 值得庆幸的是，因为早期的一些设计决定，今天大量多样化的用户空

间还存在着。 Node 现在更加稳定，并且在许多初创企业和已成功企业生产环境中使用。

当 Manning 联系我们来编写一本中级的、关于 Node 的书时，我们想到了在过去和常见

陷阱做斗争时，以及在 Node 杜区中获得的经验教训。 尽管我们非常喜欢那些提供给开

发人员的大量真正优秀的第三方模块，但是，我们留意到越来越少的开发人员接触到

Node 核心基础的教学。 所以我们着手编写了《Node扣硬实战》，来以一种深入和彻底的

方式 ， 探索 Node 的根源和基础， 并且解决很多我们个人遇见过的，或者看到他人处理

过的问题。
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关于本书

《Node扣硬实战》提供给读者来深入了解 Node 的核心模块和包系统。 我们相信这是成
为一个多产和自信的 Node 开发者的基础。 不幸的是，因为巨大并且充满活力的第三方

生态系统几乎为所有的任务提供了预置好的模块，所以小小的核心很容易被错过。 在这
本书中，我们在官方文档的基础上来进一步实践和深入。 我们想要读者能够仔细分析和

研究他们编写的项目以及项目所包含的第三方模块的内部工作。

这本书不是一本 Node 的人门级别的读物。 人门的话，我们建议阅读 Manning 的 《Node
实战 》 （ Node.js In Action ） 。 这本书的受众是那些对 Node 有一定经验，正在寻求更进一
步的读者。 建议有一定的 JavaScript 基础的读者，最好也熟悉 Windows 、 OS X或者 Linux
命令行的读者阅读。

同时，我们注意到很多 Node 开发者有来自客户端的 JavaScr毕t开发背景。 因此，我们会

花一些时间来解释一些不大熟悉的概念，如处理二进制数据、底层网络和文件系统的工

作，以及和主机操作系统进行交互一一所有这些都使用 Node 来作为教学指南。

章节路线图

这本书共分为三部分。

第一部分包括了 Node 的核心基础，我们关注于那些可能用到的 Node 核心模块（非第

三方模块） 。 第 1 章简要概述了 Node 的目的和意义。 第 2 到第 8 章每一章内容会深入
Node 核心的不同方面，从 Buffers 到流，从网络到子进程。

第二部分内容关注于真实世界的开发技巧。 第 9 到第 12 章的内容，将帮助你掌握 4 种



关于本二的 IX 

非常实用的技能一一测试、 Web 开发、调试以及在生产环境运行 Node。 除了 Node 核心

模块之外，这些章节的内容也会包括许多第三方模块的使用。

第三部分将指引你以一种直接的方式来创建自己的 Node模块，使用 npm命令的各种方

法来处理打包、运行、测试、基准测试和共享模块。它同时也包括进行有效的项目版本

化的有用提示。

整本书有 115 个技巧， 每一部分包括了一个特定的 Node扣 主题或者任务，包括了实际

问题、解决方案和讨论部分。

代码约定和下载

在本书中的所有代码都是像这样的固定宽度的字体，如 fixed-width font like this ， 以

和周边其他文本内容区分开来。 在很多列表中，代码中的关键概念会有相应的注解，带

有编号的符号有时候可以帮助在文本中找到其他额外关于代码的有用信息。

这本书的代码风格基于 Google JavaScript 的编码风格 l 。 这意味着我们把 var 声明独立开

来，使用驼峰式来命名函数和变量，并且通常都带分号。 我们的风格是在 Node 社区使

用的多种 JavaScript代码风格的混合。

大部分书中所示的代码可以以不同的形式在伴随着书的示例源代码中找到。 示例源代

码可以免费地从博文视点网站上下载 ： www.broadview.com. en ，也可以在 Github 上关注：

https:l/github.com/alexyoung/nodeinpractice。

读者在线服务

购买 《Node.js 硬实战》并注册账号，你可以在上边对本书进行评论、提交勘误或者咨询

问题，从编辑或者其他用户那里获得帮助。

I https：／，倍。ogle-style♂；ide.googlecode.com/svn/trunk/javascrip怨uide.xm l



关于封面插图

《Node扣硬实战》的封面插图的标题是“来自 Ayvalik 的年轻人”， Ayvalik是在土耳其爱
琴海岸的一个小镇。 这个插图是从奥斯曼帝国在 1802 年 1 月 1 日发布的伦敦 Old Bond 
街的 William Miller 创作的一系列服饰中获取的。 标题页在整个集合中丢失了，我们已
经无法追溯其日期。 在书的内容表格中带有英文和法文标识，每个插图都有两位艺术家
的名字。 两百年之后，你一定会惊讶地发现，他们的艺术作品竟让计算机编程的书变得
如此优雅、有魅力。

这一图片系列是由 Manning 的一位编辑在 Manhattan 的西第二十六街 Garage 的一个跳
蚤市场购买的。 卖家是一个在土耳其 Ankara 的美国人，交易就发生在他正要收摊的时
候。 Manning 的编辑身上并没有足够的现金，信用卡和支票都被礼貌地拒绝了。 当天晚
上卖家就要坐飞机回 Ankara，好像没有希望了。 结果是怎么解决的？仅仅只是握手， 一
个老式的 verbal 协议。 卖家简单地提出将钱电汇给他就好编辑带着一张写了银行信息
的纸和胳膊下的公事包就走了。当然第二天我们就把钱汇过去了。 我们依旧很感谢这
个陌生人对我们的信任。 这是很久前的一段回忆。

在 Manning 的我们，为自己的创意和突破，以及基于带回来的两个世纪前的照片集的计
算机书籍封面能如此丰富多彩而庆幸。
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第一部分

Node 基础

Node 拥有极小的标准库来为模块开发人员提供最底层的 API。 虽然找到第三方模块相

对容易，但很多任务可以不用它们来完成。 在接下来的章节中我们将深入了解一些核心

模块并且探索如何在实际中使用它们。

通过强化你对这些模块的理解，你将成为一个更为全面的 Node 开发者。 在分析第三方

模块时，你也能拥有更多的自信和理解。



本章概要

· 为什么使用 Node

• Node 的主要特性

． 构建一个 Node 应用

Node 已经迅速成为一个可行并且真正高效的 web 开发平台。 在 Node 诞生之前，在服

务端运行 JavasScript 是件不可思议的事情，并且对其他的脚本语言来说，要实现非阻塞

1/0 通常需要依赖特殊的类库。 但 Node 的出现改变了这一切。

JavaScript 与非阻塞 1/0 的组合极为强大：在 JavaScript 与生俱来的 callback 特性下，我们

能在同一进程中异步地操作文件读写、 网络 sockets 以及其他的 I/O 操作。

这本书面向的是有一定经验的 Node 开发者，因此本章只是帮助你进行快速的复习 。 如

果你想从 Node基础开始系统的学习，你可以阅读 Node.js in Action （作者 Mike Cantelon 、

Marc Harter 、 TJ Holowaychuk，以及 Nathan Rajlich; Manning 出版社 2013 年出版）。

在这一章中，我们将介绍 Node是什么，它的工作原理，以及为什么它是不可或缺的。 在

第 2 章你将从 Node 全局对象一－那些所有的 Node 进程都能访问的对象与方法开始体

验 Node。
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阅读之前

本书面向的是有一定经验的中高级 Node 开发者，虽然本章内容涵盖了一些入门

资料， 但后面的章节难度会很大。 建议 Node 的入门开发者在阅读本书之前先看

一下 Node.js in Action。

1.1 Node 人门
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Node 是一个针对网络应用开发的平台，它基于 Google 的 JavaScript 运行时引擎 vs。 但

它不仅仅只是V8 o Node 的标准类库是它非常重要的一部分。 它涵盖了从 TCP 服务端到

同步或者异步的文件管理。 这本书将教你如何正确地使用这些模块。

在这之前，让我们从一些场景人手来看看为什么使用 Node 以及何时应该使用它。

1.1.1 为什么使用 Node

假设你正在开发一个广告服务器，每分钟需要发布几百万条的广告。 Node 的非阻塞 1/0

将是一个高效的解决方案，因为服务器能够最大限度地利用到所有的 1/0 资源，而这一

切不需要你写特殊的底层代码。 并且 ， 假如你已经有一支会写｝肝aScript 的开发团队，那

么他们应该可以直接参与到 Node 的项目中。 传统的 web 平台将无法做到这一点，这也

是为什么像微软这样的公司也在积极地推动 Node，尽管他们已经有了像.NET那么优秀

的平台。 Visual Studio(.NET IDE） 的用户可以安装一些工具 l来支持对 Node 的智能提示 、

性能监测， 甚至 npm。 微软还开发了 WebMatrix，它不但能直接支持 Node，而且还能部

署 Node 项目 。

Node 把非阻塞 1/0 作为提高某些类型应用的性能的方式。 JavaScr毕t 传统的事件机制意

味着在异步编程中，它有着相对方便以及容易理解的语法。 在传统的编程语言中 ， 1/0

的操作将阻塞进程直到它完成为止。 Node 的异步文件读写以及网络 API 意味着在这些

相对较慢的 1/0 操作处理的时候主进程仍然能处理其他请求。 图 1.1 展示了如何使用异

步的网络和文件 API 同时处理多个任务。

在图 1.1 中 ， Node 的 http 模块接收到并且解析了一个新的 HTTP 请求＠，然后服务端

的应用代码使用异步接口，将一个回调函数传人数据库的读取函数中来进行一次数据查

询＠。 在等待数据返回的同时服务器能够从文件系统中读取网页模板文件＠，这个模板

l参见 https://nodejstools.codeplex.com／。



4 l 人门

文件被用来展示网页。 一旦数据库完成查询，模板内容和数据库的返回数据将被用来渲
染页面。。 . 

@ 

从数据库返回的
异步响应

基于数据库值的
web 页面渲染

。 接收一个从浏览器来的 HTTP 请求。

8 Node 解析请求后，你的代眩目一个
数据库查询。

。 当查询四方法在等待运行时，真他的
代码会i卖取一个 HTML模板文件。

图 1.1 用 Node 构建的广告服务器

（ 古 ）（ 宫 ）
1• 

。

。

。 然后Web 页面会基于模板文件和数据库
的值来进行渲染。

＠ 同时， 真他请求同样可以被处理。

在服务器处理这个请求的同时，服务器还可以用可用的资源处理其他的请求＠。 在不用
考虑多线程的情况下开发这个广告服务，你可以仅使用最基本的 JavaScript 编程技术，通
过 Node，非常高效地使用服务器 I/O 资源。

其他 Node适用的场景是WebAPI 和网络爬虫，如果你需要下载以及截取网页的内容，那
么 Node将是非常完美的解决方案 ， 因为它能模拟DOM操作，并且运行客户端 JavaScript

脚本。 而且在这个场景中 ， Node 有着性能优势，因为网络爬虫主要的消耗在于网络和
文件读写的 1/0。

假如你需要调用或者开发一个 JSON A凹 ， Node 也是一个非常棒的选择，因为它使得操
作 JavaScript 对象变得非常简单。 Node 的一些 web 框架（例如 express ）能够快速地搭建

JSON API，我们将在第 9章详细讨论这个。
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Node 不仅仅局限于 web 应用，你可以创建任意你想要的 TCP/IP 服务，比如网络游戏服

务器，通过 TCP/IP 套接字向各类玩家发送游戏状态， 也可以在后台任务中维护游戏数

据，将数据发送给玩家。 在第 7章中，我们将探索 Node 的网络 API。

什么时候使用 Node

下面的表格有一些 Node 适用的应用例子，来帮你像一个真正的 Node 开发者一

样来考虑这个问题。

Node 的强项

情景 Node 的强项

广告分布系统 ．有效地分配，j、块信息

·处理潜在的网络速度’庭的连接

·容易扩展为多个处理器或服务器

游戏服务~ ·使用 JavaScript 来构建业务逻辑模型

·不使用 C语言来开发迎合特定网络的服务器程序

内容管理系统、博客 ·对已经有客户端 JavaScript 开发经验的团队来说，可以很轻松地

创建 RESTful JSON APis 

·轻量的服务器，和浏览器端 JavaScript 结合

1.1.2 Node 的主要特性

Node 的主要特性是它的标准类库、模块系统以及 npm （包管理系统）， 当然还有很多其

他的。 但本书主要针对教你如何使用 Node 的这些部分。 我们将使用被认为是最佳实践

的第三方类库，但你会看到很多 Node 的内置特性。

实际上 Node 最强大的特性是它的标准类库，它主要由二进制类库以及核心模块两部分

组成， 二进制类库包括 libuv ，它为网络以及文件系统提供了快速的事件轮循以及非阻

塞的 1/0。 同时它还有 http 类库，所以你可以很快确定你的 http 客户端与服务端。

图 1.2 是对 Node 内部的高层次概述，展示了各个模块是如何组合的。

Node 的核心模块主要由 JavaScript 编写，也就是说，假如你不理解或者你想了解更多

细节，你可以直接阅读 Node 的源码。 这不但包括像网络、文件操作、模块系统，以及

stream 这些模块，还包括 Node 特有的特性，例如，通过 cluster模块同时运行多个 Node

进程，以及可以将代码片段封装在事件驱动的异常处理中的 domain模块。

接下来，我们将从事件开始深入每个核心模块。
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V8 

[ libuv ] [ C-Ares ] [ http ) 

图 1.2 Node 环境中的关键部分

EventEmitter事件的接口

每个 Node 开发者迟早会碰到 EventEmitter ， 一开始，它像是那些只有类库开发者才会
使用的东西，但实际上它是大多数 Node 核心模块的基础， Stream 、 网络、文件系统全
部继承于它。

你可以基于 EventEmitter 来创建自己基于事件的 API，例如你要开发一个 paypal 付款处
理的模块，你可以让它基于事件，这样 Payment 对象的实例可以触发像 paid 和 refund 这
样的事件，通过这样的设计，你可以将这个模块从你的业务逻辑中分离出来，让它可以
在其他项目中被重用。

我们在第 4章有一整章的内容来讲解事件。 另外一个有意思的地方是， stream 模块也是
基于 EventEmitter 的。

Stream：高可扩展性 I/O 的基础

Streams 继承于 EventEmitters ，能被用来在不可预测的输入下创建数据，比如网络连接，
数据传输速度取决于其他用户正在干什么。 通过 Node 的 stream API，你可以创建一个
对象接收关于连接的事件，在接收到新数据时触发 data 事件，在结束连接时触发 end 事
件，在有错误发生时触发 error 事件。

相比较把许多的回调函数传人一个 readable stream 的构造函数，你只订阅你关心的事件
要好得多，多个 streams 也可以连接起来，这样你可以用一个 stream 对象从网络读取数
据，把读取到的数据输送到另外一个由earn 中加工成另外一个对象，可以把xml 文件的
数据读取出来转换成 JSON 格式，让 JavaScript 操作起来更容易。
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我们喜欢 Stream，所以，为它准备了一整个章节。 你可以直接跳到第 5章去深入了解它。

你可能觉得 stream 和事件昕上去很抽象，没错，它们的确很抽象，但它们是 1/0 模块

（例如文件系统和网络）的基础。

FS：处理文件

Node 的文件模块不但可以通过非阻塞的 1/0 读写文件，而且它也有同步的方法。 你可

以通过 fs.stat 异步获取文件的信息， 也可以通过 fs.statSync 同步读取。

如果你想通过 Stream 的方式高效地处理文件内容，那么你可以通过 fs.createReadStream

来获得一个 ReadableSream 对象。 在第 6 章，我们会更多地讨论这个方法。

网络：创建网络客户端与服务端

网络模块是 http 模块的基础，也可以用来创建通用的网络客户端与服务端。 尽管 Node

开发通常指的是 web 开发，在第 7章你会看到如何创建 TCP 和 UDP 的服务，这意味着

你并不局限于 http 开发。

全局对象与其他模块

假如你有用 Node 开发 web 应用的经验，也许是 Express 框架，那么你也许并不知道你已

经使用了 http 、 net 以及 fs 等核心模块。 其他的内置模块也许不那么吸引眼球，但也是

至关重要的。

全局对象与方法的设计就是其中一例，比如 process 对象，它让你可以把数据传人或者

传出标准 1/0 流 （ stdout 、 st也n ）。 就像在 UNIX或者 Windows 脚本中，你可以把数据通

过 cat 直接传给 Node 程序。 还有无处不见的 console 对象，所有的 JavaScr毕t 开发都爱

它，也是一个全局对象。

Node 的模块系统也是全局方法。 在第 2 章，你将看到如何使用这些特性。

现在你已经了解了一些核心模块，是时候看看怎么使用它们了。 下面的例子，我们将会

使用 stream 模块来生成文件流的数据，你可以用在文件和 http 连接上。 如果你想了解

更多关于 stream 和 http 的基础，那请参阅 Node.js in Action 。

1.2 构建一个 Node应用

不多废话，我们将带着你一起构建一个 Node 应用。 虽然它不是什么大应用，但它会用

到一些 node 的核心功能，比如模块和流，这将是一个快速紧张的过程，那么，打开你

的编辑器和终端，开始吧。
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接下来的 10 分钟你将学到 ：

·如何开始一个新的 Node 项目

．如何创建你自己的 Stream 类

．如何编写运行一个简单的测试

Stream 非常擅长处理数据，无论是读、写或者是转换。 想象一下，你需要把数据从数据
库导人到另外一个格式， 比如 CSV。 你可以创建一个 Stream 类，接收从数据库输入的数
据，并将它输出到 CSV 的流中，这个新的 csv流可以传人一个h即请求，这样，这个 csv
的输出可以直接显示在浏览器上。 它还可以接人一个可写的文件流，你甚至可以用这个
流来创建一个文件，并发送至浏览器。

在这个例子中，这个 Stream类可以接受文本输入，记录通过正则表达式匹配的单词， 在
文件流发送完后把结果通过一个事件发布出去。 你可以用它来记录文件中匹配的单词，
也可以把网页内容传入这个流，来记录 p标签的数量，这都取决于你，但首先你需要创
建一个新的项目 。

1.2.1 创建一个新的 Node 项目

你也许在猜专业的 Node 开发如何创建一个新的项目，因为有 npm在，这是个非常简单
的过程。 虽然你可以创建一个 JavaScript 文件，并且执行 node file.js ， 我们将使用 npm
init 来创建一个带有 package扣on 文件的新的项目 。 创建一个新的目录0 , cd e进去，然
后运行 npm init O。

mkdi 「 fi 「st ’P「oject

cd fi 「st - project

npm init 

eee 

＠创建一个新的目录。

＠进入目录中。

＠创建项目的清单文件。

要习惯敲这些命令，你会经常使用它们！你可以按回车键来接受 npm提供的默认值。 在
写 JavaScript 代码之前，你已经领略了 Node 最主要的功能之一一－npm是多么酷。 它不
但可以安装模块， 也可以用来管理项目 。

现在是时候写 JavaScript 了 。 在下一节，你将创建一个新的 JavaScript 文件来实现一个
Stream 类。



1.2 构建一个 Node 应用

何时使用 package.json 文件

你可能想写一个小脚本，在犹豫是否需要创建一个 package扣on 文件。 它并不是

必需的，但通常你应该尽可能地创建它们。

Node 开发者倾向于小模块，在 package.json 中写明依赖意味着你的项目无论多

小，在未来或者其他开发者的机器上是非常容易安装的。

1.2.2 创建一个流的类

9 

创建一个名为 countstream扣的新文件，使用 util.inhe 「its 来继承 stream.Writable 并且

实现必要的＿write 方法。 太快了点？我们缓一缓，先看看下边的源码。

例子 1.1 一个用于计数的可写流

var Writable= require('st 「earn ’） .Writable;

var util ＝「equi 「e （’ util ’）；

module.expo「ts = CountStream; 

uti l. inhe 「its (Count St 「earn, W 「 itable);

function CountStream(matchText, options) { 

Writ ab le. call (this, options) ; 

this. count = 0; 

this.matche「＝ new RegExp(matchText,’ ig'); 

} 

CountSt 「eam .p「ototype ._w「ite = function(chunk, encoding, cb) { 

va 「『『1atches = chunk. toStr ing(). match( this. matcher); 

if (matc hes) { 
this.count+= matches.length; 

cb(); 

Count St 「eam.prototype.end = function() { 

this.emit (’ total ’, this. count); 

}; 

＠继承可写流。

＠创建一个全局且忽略大小写的正则对象。

@ 

@ 

@ 

。
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＠把当前的输入数据转化为字符串并进行匹配。

＠ 当输入流结束时，触发 total 事件。

1 人门

这个例子简单地展示了书中后续的例子是怎么样的。 我们给出了一个代码片段， 并且
附加了代码的注释。 例如，第一部分代码的类使用了 util.inhe 「its 方法来继承一个

Writable 基类＠。 这个例子没有完整地在这里展示，更多的可以参考第 5章的第 30 个技
巧。 现在，我们把重点放在正则表达式是如何传递给构造函数＠以及如何在文本流人类
的示例时对其计数＠的。 Node 的 Writable 类为我们调用＿write 方法，暂时－可以不用去

关注它。

r Str…和事件 I 
在例子 1.1 中有一个事件， total。 这是我们自己创建的一一当然你也可以自己

创建一个。 Streams 从 EventEmitter 继承而来，所以它们都拥有同样的 emit 和 on

方法。

当不再有数据时， Node 的 Writable 基类会调用 end 方法。。 该类可以被实例化，并且根

据需要来通过管道进行传输数据。 下一节你会了解到如何使用管道来连接多个流。

1.2.3 使用流

现在你已经知道如何创建一个流的类，很可能你已经实践过了。 现在创建一个新的文
件， index. ，并加入如下的代码。

例子 1.2 千史用 CountStream 类

var CountSt 「earn ＝ 「equi 「e （’.／countstream'); 
var countSt 「earn= new CountStream( 'book ’); 
var http ＝「equi 「e （『 http ’）；

http.get('http: //www.manni『ig.com ”， function （ 「es) { 
「es.pipe(countSt 「earn);

}); 

count St 「earn.on （’ total', function( count) { 
console.log (’ Total matches : ’ , count); 

}); 

＠加载 countstream扣。

＠创建一个 CountStream 的示例用于匹配 book 的文本计数。

@ 
@ 

@ 
@ 
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＠下载 www.manning.com 页面。

。从网站中以管道的方式把数据传给 countStream 用于文本计数。

你可以尝试着使用 node index.js 来执行这个例子的代码。 它应该会打印 Total matches: 

24 之类的。 你可以尝试着更改一下所要抓取的地址。

这个例子加载了例子 1.10中的模块并通过字符串 ’ book ， 将它实例化＠。 同时使用了

Node 的标准模块 http 从网站下载文本内容＠以及使用管道把结果传入到我们的〔ount­

Stream类中＠。

这里最重要的是 「es.pipe(countStream ） 。 当你使用管道传输数据时，不用去关心数据有

多大或者网络速度多慢 ： CountSt 「earn 类会完整进行匹配计数直到数据全被处理完。 这个

Node 的程序并不会在一开始下载整个文件 ！ 它会把文件一块一块地进行处理。 这是很

重要的，也是 Node 提供的一个关键的特性。

总结一下，图 1.3 概括了到现在为止，创建一个新的 Node 程序需要做什么。 首先创建

一个新的目录，执行 npm init 命令＠，然后创建一些 JavaScr与t代码文件＠， 最后执行代

码＠。

＠ 创建一个新的曰录然后运行
npm init 

$ mkdir new-project 
$ cd new-project 
$ npm init 

＠ 运行代码

$ node index.js 
$ npm start 

图 1.3 创建新的 Node 项目的 3 个步骤

＠ 创建 JavaScript Y:1!f 

关于Node环境，另外一个很重要的便是测试，下一章将会给出测试 Count St 「earn 的例子。

1.2.4 编写测试

我们可以不借助任何第三模块来为 CountSt 「earn 编写一个简单的测试。 Node 已经内置了

assert 模块用于提供断言，我们可以用它来进行快速的测试。 创建 test.js 并且加入如下

代码。
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例子 1.3 使用 CountStream 类

var assert = requi 「e （’ asse 「t ' ) ; 
va 「 Count St 「earn ＝「equire （’. I count st ream' ) ; 
va 「 count St 「earn = new CountSt 「earn （’ example ’）；

va 「 fs ＝「equi 「e （’ fs ’）；

va 「 passed = 0; 

countSt 「earn.on （’ total', function ( count) { 
assert.equal(count, 1); 

@ 
@ 

passed++ ; 
., ) 

、
目
，
，
，

fs.createReadStream（一filename).pipe(countSt 「earn); @ 

P「o cess .on （『 exit ’, function() { 

}); 

＠ 当流结束时， total 事件将会被触发。

＠断言所预计的计数。

＠为当前文件创建一个可读流，并且把数据通过管道传给 CountStream。

。在程序结束前，展示执行了的断言的数量。

。

这个测试代码可以使用 node test. j s 来执行，并且你会看到在控制台打印出 Assertions

passed: 1 。 这个测试代码读取当前文件，并且将其内容传给 CountSt 「earn 。 这个例子有

点问题，但是在这个场景下，它卓有成效，我们可以一下子就确定程序会匹配到一个单
词 example。

| 断言
Node 内置了一个叫 assert 的断言类。 一个最简单的测试可以直接使用这个类来

构建一－assert（表达式） 。

测试的例子首先做的是监昕 CountStream 的实例会触发的 total 事件＠。 这里可以很好地

对所期望的匹配数进行断言＠。 一个可读流将把关联的当前打开的文件的数据以管道的

方式传给我们的类＠。 然后，在程序结束前，我们可以打印出多少断言是正确的。。

有一点非常重要， 如果 total 事件永远不会被触发，那么 assert.equal 也就不会执行。 我
们便没有办法知道在回调函数中的测试是否执行了，所以这里使用了很常见的计数器来
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进行标示。 在 Node 程序中也同样可以使用你可能已经很熟悉的其他语言或者平台中常

见的编程模式。

如果你有点厌倦了，那么可以休息下。 但还有一些好东西来帮助我们更好地实现项目 。

Node 开发者喜欢在命令行里使用 npm 命令来跑测试或者其他脚本。 打开 package扣on,

把 气est ＂ 属性改成这样子 ：

r4t cJ LTL 

n
ν
E
 

．
、
A

VE FL P3 

” t est”：川ode test. j s” 

现在就可以输入 npm test 来运行我们的测试了。 当你有很多测试需要运行或者运行测试

变得复杂时，这可以帮助你更加方便地来处理测试。 运行测试，测试运行环境，异步测

试等相关内容都会在第 10 章讲述。

npm scripts 

npm test 和 npm start 命令可以在 package.json 中来进行配直。 你也可以使用 npm

「un conrnand 来运行自定义的一些命令。 这需要你像上述例子一样在 scripts 属性

中进行配直。

这在针对特定类型的测试或者经常要反复执行的程序时特别有用一一如 npm run 

integration-test ，执行集成测试，甚至是 npm run seed-data 来生成种子数据。

如果你先前缺少关于 Node 开发的经验，那么这个例子可能有点难，但是它让我们了解

Node 开发者是如何思考问题的，同时，它向我们展示了 Node 强大的优势。

现在，通过以上的讲解，我们可以认识到一个 Node 项目是如何被构建起来的。 下一章

中将会介绍我们一开始会使用到的技术点，会涉及到在所有 Node 程序中可以使用到的

全局特性。

1.3 总结

在这一章中，你已经了解了本书涵盖的内容，以及它如何聚焦 Node 中一些强大的内置

核心模块，如网络模块、文件系统模块。

你也了解到 Node为什么那么火，以及如何使用 Node。我们已经提及的有以下多个方面：

·什么时候适合使用 Node，以及 Node 如何在非阻塞 1/0 的基础上来构建一个高性能的

标准 JavaScript 的执行环境。
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• Node 的标准库，也称为它的核心模块。

· 核心模块如何处理像网络协议、文件读写或者像流这样更通用的特性中的 1/0。

． 快速开始创建一个 Node 项目以及利用 package. on 来添加依赖和可执行脚本。

． 使用 Node 强大的 st 「earn API 来处理数据。

• Streams类继承于 EventEmitter，你可以使用它来触发或者响应你需要使用的各种事件。

·利用 npm 和 assert 模块来编写一个简单的测试，而无须依赖任意第三方模块。

总的来说，我们希望你已经从简单的人门应用学习到一些东西，虽然 Node 元非就是使

用基于事件的 API、非阻塞的 1/0，以及 stream，但是利用 Node 提供的独特的工具，像

package扣on 配置文件以及 npm 也很重要。

又回到讨论技术的时间了，下一章会介绍不用额外加载就可以使用的全局对象。



全局变量：

本章概要

·使用模块

．不使用其他模块你能做什么

• process 与 console 对象

• Timers 

全局对象能被用在所有的模块中，无论你是写一个网络应用、命令行脚本还是网站应用，

你的程序都能访问这些对象。 这意味着，你永远可以依赖像 console.log 与一dirname 这

些特性，我们会在本章详细解释这两个特性。

这一章节的目的是介绍 Node 的全局对象与方法，来帮助你学习那些能被所有 Node 进

程所使用的方法。 这能帮助你更好地理解 Node、它与操作系统的关系，以及它和其他

JavaScript 运行时的区别，比如浏览器。

Node 提供一些重要的内置方法，甚至不用加载其他的模块。 除了那些 ECMAScript 提供

的功能， Node 有几个由 Node 提供的 host 对象，来帮助 Node 程序执行。

一个重要的全局对象是 process ，它可以用来与操作系统通信。 UNIX 开发者所熟悉的

标准输入输出流，可以通过 Node 的 streaming 接口从 process 对象获取。



本PDF仅是传室，书籍版仪归著者和出版社所苔 ， 未经允许不能在网上传播，

如萄需要， i音尽室购买正版实体书，以表示对知识的尊重！实在育必要获

阪完整版本PDF,i青联系QQ: 2856202282，谢谢！

2856202282 




