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1.前言 

最近趁着项目的一段平稳期研读了不少书籍，其中《C#并发编

程经典实例》给我的印象还是比较深刻的。当然，这可能是由

于近段日子看的书大多嘴炮大于实际，如《Head First 设计模

式》《Cracking the coding interview》等，所以陡然见到一本

打着“实例”旗号的书籍，还是挺让我觉得耳目一新。本着分享

和加深理解的目的，我特地整理了一些笔记（主要是 Web 开

发中容易涉及的内容，所以部分章节如数据流，RX 等我看了

看就直接跳过了），以供审阅学习。语言和技术的魅力，真是

不可捉摸 

2.开宗明义 
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一直以来都有一种观点是实现底层架构，编写驱动和引擎，或

者是框架和工具开发的才是高级开发人员，做上层应用的人仅

仅是“码农”，其实能够利用好平台提供的相关类库，而不是全

部采用底层技术自己实现，开发出高质量，稳定的应用程序，

对技术能力的考验并不低于开发底层库，如 TPL，async，await

等。 

3.开发原则和要点 

（1）并发编程概述 

 



（2）异步编程基础 

 

 
 


