
3DBook 1.0 beta 使用说明 

很久不写文档了，感觉手很生，大家凑或着看吧，能看懂就行了。 

3dbook1.0 beta 是一个本着无聊的情绪写的一个无聊软件（无聊软件的定义是花力气和技术的方向与主要用

途无关的软件为无聊软件，简言之就是有力气不用在正道儿上的软件）。 

其实是想实现一些界面方面的体验改善，看书的功能只是一个载体而已，虽然我天天用它看书。 

书归正传，看看有多无聊吧。 

安装： 

没啥需要讲的，也没啥可选的，只是看看安装界面还可以吧，有点派头吧，本人可是一直在做美工方面的

工作，写程序是业余的。 

启动： 

 

怎么样，很漂亮吧。一本打开的书的样子 

（顺便提一句比较关键的内容，本软件动用了 OpenGL，对显卡有要求，随然不象游戏那么高，也不能太不

在乎了，查查看，最新的驱动是不是装了，别老用微软出的兼容驱动啦，一般的显卡还是可以的，就是



快慢的问题啦，我的本本酷瑞 2双核  nvidia  go  7300 的显卡，很爽的（如今看书都不安生了，看个文本都

对显卡有要求，啥世道，还是拿记事本算了）。） 

使用： 

在中间的看书部分鼠标双击后出现文件打开对话框。 

 

其实右键菜单里面也有的，大家都容易明白，就不罗嗦了。目前只支持纯文本文件（.txt），其他的文件还

不支持，可以打开比较大的文本，我是以金庸的《鹿鼎记》为标准的，大约 2.5M，还算比较快的（不要跟

记事本比，那是微软做的）。所以推荐看比较完整的作品，网上那些连载的小作品就比较浪费了。找一个文

件打开，第一次打开会建立索引，稍微慢一点，以后就不用间索引了，会多出两个索引和书签文件的，您

最好别当垃圾或病毒给删了（不过问题也不大） 

右键还可以添加书签，大家很容易使用，如果按住 ctrl 然后点菜单的话，会删除书签，很简单的。 



 

 

左上角的两个按钮显然是左右翻页的，当然翻页的方法有很多种， 

 
1. 用键盘上的 PageDown/PageUp，空格是向后翻。 

2. 鼠标按下左键后在屏幕上划过一定长度（记得放手），很形象的向左翻向右翻，这个功能比较适合用手

写板的同志们，真是爽呀（磨坏笔尖不要找我） 

3. 按住鼠标左键然后点鼠标右键看看向哪边翻呢？要是反过来呢？自己去试试看，天气冷的时候，手缩在

热被窝儿里遥控，方便得很呢！ 



4. 最神奇的，如果您使用笔记本电脑，而且您的触摸板是 Synaptics 出的（麻烦您把驱动装上，别老直接

当鼠标用），可以直接用手在触摸板上划过，就像真的翻书一样，充分人性化设计，如果您的触摸板不

被支持，标题栏上会有提示的，那我也没有办法了。用键盘上的 menu 键可以关掉这个功能，如果不喜

欢的话。注意这个功能和鼠标位置没有关系，只和手指划过的距离和按下的轻重有关，绝对定位的。 

5. 拖拽上方的滚动条，可以跳到任何一页。 

 

至此您可以慢慢的看书了。 

下面介绍无聊内容，滚轮可以放大缩小整本书，用中键（轮子底下那个）可以三维旋转场景（恐怖吧，您

可以斜着翻书） 

 

（厉害吧） 

您要问我有没有更无聊的，当然有了，您等着吧。 

书架功能： 

书架相当于收藏夹，可以收藏 50本书，一般人也就同时看这么多了，再多头都大了。打开书架 



 

拉动下面的滑动条可以划到任意一本书，其实也可以直接点其中一本，它会自己跑到中间摆好 pos，点住空

白处或者中键可以任意转动视野，ctrl+滚轮可以缩放大小，按 ok就可以打开啦。按钮旁边有书的摘要可以

帮助你识别，漂亮吧！精装本的书呢！ 

 
上面有删除、刷新等等菜单，添加了一本书后要刷新后才可以看到，不然就还保持着上次看到的那本书。 

主界面上的收藏按钮可以把正在看的书收藏到书架上，要是您想收藏一堆书，可以选菜单中的打开书库文

件夹，扔进去一堆，然后刷新书库。 

剩下就由您自己去发掘吧，有新发现别忘了告诉我一声：wujingping@gmail.com、wujingping@yahoo.com.cn、 


