
公司团拜会趣味游戏方案
1、钦点鸳鸯： 分两队，各队派2对，评选出当晚最佳配对。由各队友作为辩说人，看谁的理由最充分。（、高、默契程度、表演） 2、叠报纸（也可以叠其它东西，如：酒瓶，偶只是觉得报纸便宜、很容易找，又容易测距离）：用1张一张的报纸卷着往上叠，比谁高，时间1分钟，分队各派3个代表，（要谨防对方搞破坏啊）。 

3、派对剧场：两队现场抽选剧本，现场排练，现场表演，3分钟。如：樱木花道的第50次失恋和4位粉红涩女郎的精

彩对白。评选最佳男女主角及最默契组合。 

4、表情“演”院：各队分别派4位代表参加，二男二女，评选最佳微笑先生/小姐，最佳表演等。（笑——微笑、气极而笑、傻笑、阴笑、狂笑、痴心妄想的笑、偷笑、得意的笑、眉飞色舞的笑、看着喜剧表演开心的笑；哭——喜极而泣、偷偷的哭、被剧情感动而泣、被老爸打而抽咽、放声大哭、初生儿的哭声、哭丧、被骗了一百万而嚎啕大哭、失恋了伤心的哭、被人误会生气的哭） 

5、扮鬼脸：放一枚硬币在鼻尖处，做各种表情，硬币先掉的输，看谁能做最多的表情，时间1分钟，各派3名代表

。（笑鬼、怒鬼、哀鬼、丧鬼、哭鬼、吃到酸东西时、甜、苦、辣、长舌鬼、掉死鬼、突眼鬼、歪嘴鬼……） 

6、动作模仿:各队分别派代表表演，由另一队模仿，一个一个往下传，最后将表演者的表演与最后一个模仿者的动作进行比较。（武术、舞蹈、其他表演，30秒，每队各派出5人参加，第一个其他队员背过身去） 

7、IQ/EQ大比拼：最简单的了，就是回答问题拿奖品。 

8、拉歌：合唱——比谁唱得大声、唱得好；主题唱——看哪队唱得多（为了公平起见我们选两个主题，两队可以任选一个，只要觉得自己队里能唱最多的歌出来就好，一是“爱人”（不能唱失恋的悲歌，只能唱恋爱的欢歌），一是“爱国”）接唱——B队所唱的下首歌的第一句中应有一个A队所唱的最后一句歌词中所含的字（取硬币，看哪队先，各队自由决定唱什么歌），不选代表，所有队员都可以各尽所能。 

9、灯谜：各队派代表，看谁猜得快而多。 

10、杯水传情：各队选6个代表，时间2分钟，1人装水入杯，5人口衔杯传递，最后倒入一大容器中，看谁传的最多。 

11、扮丑：各队派1位表演能力最强的队友，根据主持人的要求，扮各类丑陋的表情和神态，由大家评选最像者，如目光呆滞猩猩、抓耳挠腮的猴子、抓狂的狗熊、看到好吃的食物时垂涎欲滴表情。 

12、五官搬家令：各队派5名队友参加，根据主持人说的五官中一处，用手指出与其不同的任一处均可，如指到主持人所

说处的出局。 

13、现场对擂：各队派3队友，限时3分钟，1人唱歌、1人喝酒、1人念诗（不可重复念同一首），同时进行，看谁不出错，且喝最多的酒。 

14、吹气球：看哪队吹的气球先爆，负者罚酒。

团拜会游戏方案一

第一关：测容积：
以桌为单位，每桌发一张纸和笔，主持人任意拿起那位领导的酒杯，让大家推测杯中有多少毫升酒，最后选出最接近标准容量的五桌获胜。
第二关：抢凳子
第一关获胜的五桌各派二位代表上台参加比赛。10个人抢坐9个凳子，听到锣声停止后大家同时去抢坐凳子，没有坐上凳子者就被淘汰，每淘汰一个人就减少一个凳子，直到分出两桌获胜代表为止。此两桌就进入第三关。
第三关：猜价格
主持人手拿一件物品，要求获胜的两桌猜出物品的价格，本桌人可以商量最后得出答案。写在纸上交给主持人，最接近标准价格的一桌获胜。
团拜会游戏方案二
第一关:猜重量
以桌为单位，每桌发有一支笔和纸，主持人拿出一个蛋糕，然后请出一个嘉宾用刀切出一小块，用一个小盆子托起让大家推测托纸写出来交给工作人员统计，最后选出最接近标准重量的五桌进入下一轮的比赛。
第二关：唱歌擂台赛
每桌派5人上台，各抽取1-5号码中的数字(我、爱、你、心、的)，就决定唱歌的顺序并只能唱自已抽到字的歌。每首歌唱一至二句，可以是这个字的谐音，第一桌唱完第二桌马上接唱，中间停止不能超过10秒，本桌中可以任意一人唱，主持人和大家一起倒数10秒，如10秒后全组没有人唱出即这一组讨汰 ，唱过的歌曲不可重复再唱。取前两桌进入下一轮的比赛。
第三关： 筑塔 
每桌派5人上台，先找好每组6张报纸和一卷透明胶于10分钟内，用报纸在地上搭一个塔，要求越高越好，最后以最高且不倒的一组为获胜。
团拜会游戏方案三
第一关：猜数字
以桌为单位，每桌发一张纸和笔，主持人手拿一件物品，要求每桌协商猜出物品的价格，并写在纸上交给工作人员，最接近标准价格的五桌进入下一轮的比赛。
第二关：七拼八凑
第一关获胜的五桌各派一位代表上台做接收者，手持托盘站在舞台上。其它小组人员按主持人的要求提供物品放到托盘中。最先集齐物品的小组获胜。背景音乐起，主持人开始宣读物品，每一个相隔一定时间给队员准备，慢慢加快。采集物品来自日常的例如：眼镜、手表、皮带、袜子、口红、钱等，一定要有比较难的放在最后如药片、糖果、一毛钱聪明的主持人还可以临时选择一些东西。最后两组获胜进入下一轮比赛。
第三关：团结就是力量
在一个圆圈里站最多人的游戏：各组互相商量要如何才能站上最多的人。依照号令比赛，可以规定一个时限1分钟内，在规定时间内站最多人的一桌获胜。
互动节目
1、踩气球：目的：活跃气氛，增进协调性和协作能力。 
要求：人数为十名，男女各半，一男一女组成一组，共五组。 
步骤：当场选出十名员工，男女各半，一男一女搭配，左右脚捆绑三至四个汽球，在活动开始后，互相踩对方的汽球，并保持自已的汽球不破，或破得最少，则胜出。
2、抢凳子    道具：凳子（若干） 
参加人员安排：8人或多人参加（其中一人为喊话员不参加比赛）游戏规则：游戏开始先把凳子成圆形（按参加人数减一计算，即8人摆7张），然后，参加人员在凳子外面围成一圈，主持人敲鼓或放音乐时参加人员就沿着圆形顺时针或逆时针跑动（注意不能插队），当鼓声或音乐停下时参加人员要讯速找到一张凳子座下，因为凳子少一张，所以会有一人没凳子座，这个人就算是被淘汰了，可罚其表演节目，这时要把凳子减少一张，其余的人继续玩，直到剩下最后一人为止，这人就算赢了。赢的人给予奖励。
3、跨绳子：在会场中间拉很多绳子,然后选一些人让他们不能碰绳子穿过去，然后这些人的眼睛蒙住眼睛，在把绳子去掉。
4、猜职业：事先准备一些纸片，上面写好各种职业，或者体育运动。然后让每个人分别抽一个，不要让别人知道。然后分别表演，不能说话，让别人猜猜看是什么职业
5、亲密接触
每轮两组，每组2人，可举行3轮。两人各自从主持人手中抽取事先准备的写好身体各部位名称的卡片；
然后两人以各自手中卡片的部位去挤爆气球（只允许以挤压方式，不允许以戳踩等方式，违规判负）；
每次只可挤爆一只气球，然后取下一只气球，最先挤爆10只气球者获胜。
6、成语接龙 
根据指定的字说一个成语，第一个成语的尾字为第二个成语的首字，一直接下去，哪个组用最少的词接回第一个成语的首字为胜。
7、交头接耳：
组织者准备一句较长且绕口的话（如：两点是冰三点是清四点是点两点是冷三点是澄四点是蒸这样的字知多少），各组（每组不少于8人）派一 名代表上前默记住这句话，回去后在规定时间内通过“交头接耳”的方式从第一个人传达至最后一个人，然后由最后一个人将他听到的内容读出，最后再由主持人公布原话

