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编
程
格
调本书堪称计算机专业人士和程序员必读的经典之作。全书从表达、控制结构、程序结构、输入和输

出、常见错误、效率和测试工具、文档等多个角度，概括了程序设计中的最佳实践或规则，并通过

代码示例加以分析和阐释。

作者四十年前在本书中给出的70多条最佳实践和规则，大多数在今天仍然适用。一方面，很多程序

员通过遵循这些最佳实践和规则编写出可靠而稳定的程序；另一方面，一些调试人员甚至将本书作

为调试程序的参考书和检查表。

正因为如此，本书的价值没有因为时间的推移而消磨，相反得到了更多的验证和凸显。时至今日，

本书仍然被奉为程序员必读的经典之作。

本书中包含的一些重要的规则（我们称之为“格调建议”）如下：

■ 撰写简洁的程序——不要耍小聪明；

■ 代码要清晰，不要为了“效率”牺牲可读性；

■ 使用语言好的特性，避免使用不好的特性；

■ 先用容易理解的伪语言编写代码，然后再翻译成你需要使用的语言；

■ 分块编写和测试大的程序；

■ 校验输入的合法性和合理性；

■ 在边界值上测试程序；

■ 先做对，再做快；

■ 保持简单性，反而会更快；

■ 不要过度注释。
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译者序

这本尘封了近 40年的著名教材此次重新翻译，既是我们向前辈的致敬，也是

我们重读经典的努力和尝试。译者第一次看到本书，是在 1998年参加全国信息学

竞赛期间，彼时也正是计算机工业在中国进入黄金发展期的前夜，读后的心潮澎

湃历历如昨。此后，在和很多业界知名的前辈如Donald E. Knuth、Bjarne Stroustrup

和 Anders Hejlsberg等交流的过程中，也不止一次地听到本书的名字，可见本书影

响之纵深。

为什么本书能有如此的影响力？也许会有人说，是因为作者的名气，但这是

事后的见解。两位作者的功底固然是力透纸背，可放在当时的历史背景下，其实

主要的原因却在于，它开创了一个程序设计习惯用法（idiom）的先河。和两位作

者此后的作品相比，本书中很多地方反而可以看出，他们当时还是以新锐作家的

口吻，在创立自己的观点，而非早已站在制高点处向大众布道而已。这是本书最

为宝贵之处，我们从中可得以窥见现在已经几乎成为常识的观点，发端于怎样的

初心，并经历过怎样的磨砺，才逐渐站稳了脚跟。也正是因为如此，本书对于当

时的软件业界而言，不啻是黑暗中的一道闪电，照亮了人们前行的步伐，所以才能

在这么多高手的心中留下难以磨灭的印象。

而对于今天中国的软件业界，本书的重新翻译和出版，同样意义重大。求新、

求异，却不重视程序设计基本功和工程素养的风气，近年来有令人不安的抬头趋

势。我们思考再三，决定将本书的译名定为《编程格调》，也是为了强调书中反复

申明、历久弥坚的习惯用法以及它们反映出来的宝贵思想，对于当前现实的指导

意义。阅读本书，可以回答一个非常基本的问题：怎样去构建软件、构建怎样的

软件，才能说成是“有格调”的，才能走得稳、走得远。
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当然，对于一本近 40年前的出版物，我们不可能要求它尽善尽美。比如书中

采用的编程语言，在今天看来已经不是非常流行。但一个合格的程序员，应该可

以比较迅速地掌握一门新语言的结构，至少看懂一段代码所要表达的含义。正如

我国著名画家齐白石所言：“学我者生，似我者死”。我们要学会学习，吸收书中

观点的精华，并和自己当下的工程实践相结合，而非邯郸学步。

感谢人民邮电出版社的陈冀康编辑为促成本书的出版而作出的大量努力，

EMC 中国卓越研发集团的徐章宁高级工程师和本人一起完成了本书的重新翻译

工作，这里也要向他的辛勤工作表达由衷的感谢。本书成稿的过程中，上海交通

大学计算科学与技术系的张尧弼和梁阿磊教授、赛门铁克中国区技术负责人汤瑞

欣总监、华为存储事业部严华兵高级经理和开源社区事业部杜玉杰工程师，以及

GitCafé CEO 姚欣宇等都参加过审阅并提出了宝贵意见。当然，由于译者能力所

限，本书中仍然不可避免地存在更多的纰漏，这些理应由我们负责。我也想借此

机会向在工作和生活上给了我莫大支持的父母和爱妻沈靓表达我内心最深处的敬

意，希望本书的出版能给你们带来快乐。

2015年元旦

于杭州苏堤
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再版序言

自《编程格调》初版面世以来，计算机程序设计实践已经今非昔比。关于编

程格调的讨论已登大雅之堂。历经“代码写过算数”的漫长岁月，学生、教师，

以及计算界专业人士已经意识到程序可读性的重要。结构化程序设计已经作为一

种极有价值的编程原理被普遍接受，而且人们也逐渐意识到，设计乃是一个重要

的编程阶段，而这在过去经常是被忽视的。

我们对《编程格调》进行了一番彻底改写。在初版中，我们避免在任何地方直接

使用“结构化程序设计”，以远离当时甚嚣尘上的宗派之争。而现在，人们的热情已经

消退，我们反而感觉是时候讨论已在实践中经受住考验的结构化程序设计话题了。

本书再版时，加入了新的一整章来讨论程序结构，阐明如何运行自顶向下的

设计写出结构良好的程序。全书都在讨论设计中遇到的种种问题。我们也谨慎地

运用伪代码作为一种程序开发工具。

我们也重写了初版中的大量示例，以反映出（至少我们希望如此）对于如何

编好程序的更深入理解。同样，书中还引入了不少新示例。初版中不少拿来作为

榜样的示例，现在却成了反面教材。再版还加入了一些新的习题。最后，我们扩

展、深化了作为编程格调的种种规则。

对于慷慨授权我们在书中重印他们教材中程序的作者和出版商，我们再次感觉受

益匪浅。回过头来看我们自己写的程序就能明白，撰写出优秀的程序有着怎样高的要求。

我们同时要感谢阅读再版草稿的朋友，尤其要感谢Al Aho、Jim Blue、Stu

Feldman、Paul Kernighan、Doug McIlroy、Ralph Muha和 Dick Wexelbalt，他们曾

提出过非常有价值的建议。
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Brian W.Kernighan

P. J. Plauger



1

初版序言

仅仅通过听取一般原理，就想很好地掌握程序设计，这是不可能的事。想要

学好程序设计，就要一次又一次地观察体会实际的程序是如何通过运用一些久经

实践考验的原理和常识，方得持续改进的。程序审阅能够教会人们如何重写程序，

再进一步教会人们如何写出更好的程序。

本书就是建立在对大量“实际”程序的研究之上的成果，其中的每个程序都

有着一种或数种格调方面的毛病。我们讨论了每个例子存在的缺点，并采用更好

的方式将其重写，然后由这个特殊情况推出一般原理。我们的出发点是实用的、

接地气的。我们关心的是要改进当前程序设计的工作，而不是想要创建一套繁杂

理论来告诉人们如何进行程序设计。所以，本书可以用作任何水平的程序设计课

程的补充材料，也可以让已有经验的程序员们读后获得温故而知新的效果。

书中的所有示例皆以 Fortran和 PL/Ⅰ写就，因为这两种语言不仅被广泛采用，

而且互相类似，只要会看其中一种，则另一种也不言自明（无论采用哪一种语言

来写程序，我们都避免采用复杂结构，遇到不可避免的习惯用法时，也会加以解

释）。而有关编程格调的原理，则适用于一切语言，包括汇编码。

我们的目标在于仅运用少量的篇幅即能讲授编程格调的妙处，所以我们有一

说一。贯穿全书的是一系列规则，这样方能彰明我们习得的教训。每一章都以一

段总结和一组“思考要点”收尾，其中会给出一些练习，并使得读者有机会继续

考查正文中没有讲全的一些议题。我们在书的末尾将规则集中列出，以飨读者。

这里特别要讲一讲本书中程序实例的来源，它们全部选自其他的程序设计教

科书。换言之，我们不通过自己撰写程序来论证我们的观点，而是使用那些已经

完成的产品，即那些由富有经验的程序员撰写并且发布的程序。这些程序往往就

是新程序员们入行后见到的首批程序，本来我们希望这些例子能起到编程格调的
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示范作用，遗憾的是却常常事与愿违。这些教科书中举的例子往往本想说明自己

在某个方面做得出色，结果却适得其反，暴露了问题。（我们不会故意使坏，通过

断章取义来使程序在该语境下显得写得不好。）

我们还要特意声明：我们不是要以个人或集体名义批判这些教科书的作者们。

缺点的存在仅仅表明我们不过都是凡人，在编程或写书这样压力巨大的脑力劳动

中，有些事情做得不完美诚属难免。毫无疑问地，本书中所提到的一些“好”程

序，一定也会被未来的某位作者举作“坏”程序的反面例子。我们也诚心地希望

未来的这位作者及其读者也能通过仔细研究这些程序的经验而学到东西。

一本编程格调手册的问世，离不开很多人开创性的工作，他们中有相当数量的

人就写过非常出色的教科书。比如，D. D. McCracken和G. M. Weinberg很久以来就

在教学中呼吁简单性和明晰性的极端重要。E. W. Dijkstra和Harlan Mills在结构化

程序设计方面取得的成果，帮助我们明确了指定控制流的相关规则。本书的篇章安

排和语言风格都深受W. Strunk和 E. B. White的名著 The Elements of Style一书的影

响，我们通过集中精力于格调的本质和实用方面，来达到该书的简明程度。

我们受益于太多人的帮助和鼓励，特别是授权我们复用在本书正文中的程序

作者和出版社，这样的合作极其难能可贵。

我们在贝尔实验室的朋友和同事们提出过大量有用的建议，正是由于这些建

议，我们得以在出版前纠正了不少本来可能贻笑大方的谬误。特别要感谢 V. A.

Vyssotsky与我们一起进行了数次修订工作，对于他富有洞见的评论和对本书成形

过程中每一阶段的热情支持，我们深表谢意（还有，我们在书中“无耻盗用”了

他的几句格言）。我们还想感谢A.V. Aho、M. E. Lesk、M. D. Mcllroy和 J. S.

Thompson给予本书的时间投入和莫大帮助。

我们之所以能把手稿直接录入 PDP 11/45、编辑源码、校验程序，并对最终版

文本排版，所有这一切都要仰仗一个独一无二的、灵活的操作系统，这就是UNIX。

K. L. Thompson和 D. M. Ritchie是 UNIX的首席架构师，除了帮我们校稿以外，

他们还在我们写书时帮我们最大程度地利用好 UNIX系统。J. E. Ossanna编写了

排版程序并修改了数处，以满足我们的特殊要求。在此致谢。

Brian W. Kernighan
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P. J. Plauger
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第 1 章 绪论

考查以下程序片断。

只要对 Fortran语言有一定的了解，我们就知道，这个双重嵌套的 DO循环是

要对具有 N×N个元素的矩阵 V的各个元素赋以某值。怎样的值呢？I和 J是正的

整型变量，在 Fortran语言中，整型除法会向零取整。因此，当 I小于 J时，（I/J）

为 0。反之，当 J小于 I时，（J/I）为 0。而当 I等于 J时，两个因数皆为 1，所以

（I/J）*（J/I）等于 1，当且仅当 I等于 J，否则皆为 0。这段程序意在将 V的对角

元素置 1，而其余元素置 0（从而 V成为一单位矩阵）。多么聪明啊！

果然如此吗？

设想，你是在一个较大的程序中遭遇了这段程序。如果你对 Fortran语言造诣

颇深，那你可能会很欣赏此处对整型除法的妙用。但也有可能你会觉得吃惊不小，

因为明明有更简单的做法，这里采用的做法却要做两次除法、一次乘法和一次从
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整型到浮点型的强制转换。更大的可能是，你不得不重复上面的推理过程。极大

的可能是，你只是有了一个囫囵的印象，知道它向数组中放置了某些有用的东西。

只有当你有了强烈的动机，比如要对程序进行调试或改动时，才会回过来猜测它

的确切含义。

这段程序这样写会更好。

先将各行置 0，然后将对角元素置 1。现在含义十分明确，代码运行得也更快

了。如果我们是用 PL/Ⅰ撰写程序的，就可以表达得更明显。

无论哪种情况，要点在于要使代码的意图不会被误解，而非炫技。在这里，

存储空间和执行时间相对而言都不重要，因为建立单位矩阵一定是整个程序中的

一小部分。难懂代码的问题在于它难以调试和修改，而这些已经成为计算机程序

设计中最困难的问题。此外，过分聪明的程序会增加与原意发生偏离的危险。

—

暂停一下，让我们反思一下到目前为止我们都做了些什么。我们研究了一段

程序，该程序原样引自某本程序设计教材。我们讨论这段程序的优点和缺点，然

后着手对其加以改进。（未必达到完美—仅仅是改进。）在分析和改进中，我们

总结出一条规则或是一般结论，该规则听起来不免有点像是有着纯粹抽象的普适

性，但它合情合理，在遇到具体情况时就能具体运用。

本书其余部分大抵如此，即从教材中选取实例，尔后是讨论和改进，再得出
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规则，如此反复。读完本书之后，你应当学会评判自己的代码。更重要的是，你

应该具备了一开始就把程序写得更好的能力，从而不会十分招惹非议。

我们尝试按逻辑由浅入深的顺序对例子进行分类，但是正如你所见，实际程

序如同文学习作，经常同时违反若干条良好实践的规则。因此，我们的分类不免

有时会显得有些任意，而且有时也不得不话分两头。

虽然大部分的例子都比刚才的那个要长，但也不会长得过头。即使是初学者，

通过讨论，也可以跟得上。实际上，大部分长程序都会在你眼皮底下施以缩身术。

完全正好的尺寸往往只是幻想，它只不过体现了对于程序存在改进的要求。

所有的例子皆以 Fortran和 PL/Ⅰ写就，但是你只熟悉其中一种语言，甚至一

种也不熟悉，你所能遭遇的困难都不会超过程序本身的尺寸。打个比方，你可能

不会用 PL/Ⅰ编程，但你肯定能读懂 PL/Ⅰ程序，并理解我们讨论的要点，边读边

学会让你更轻松地掌握 PL/Ⅰ。

例如，这里就是一小段 PL/Ⅰ程序，我们将在第 4章中详细讨论整个程序。

第一个 GOTO 和第二个 GOTO 纠缠在一起，看起来有点乱。用“<=”代替

“>”，就可以改写如下。

语句少了一个，逻辑变简单了，OVFLO 也变得多余了。教益是什么呢？分

支和分支不要纠缠在一起，把关系检测表达式调个方向，程序就更容易理解了。

下面我们看一个有着相同问题的 Fortran例子，这么一来就可以得出一个重要的结

论，语言细节虽然各自不同，但编程格调的原理则是一致的。分支与分支纠缠在

一起的话，在任何语言中都会引发困扰。哪怕你是用 COBOL、BASIC、汇编或其
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他语言，你在此处习得的原理都可以应用。

上例看起来有小题大作之嫌。无论如何，原始的程序含义还算是很清楚的。

问题在于，一个小问题也许不会造成大的破坏，但是多处引发困扰语句形成的积

累效应，就会使程序十分费解了。

下面看个稍长些的例子。

以下是个求某数（X）平方根（B）的典型程序：

由于程序稍长，我们分成若干层次进行研究。比如，在进入细节之前，先想

想这个程序是不是那么“典型”。作为一个求平方根的子例程，不大可能做成一个

主程序的样子，还需要自行读入数据—带有一个自变量的函数就非常够了。即

使我们真的需要一个主程序来计算平方根，又有多大可能会希望它在停止运行前

只算出来一个平方根呢？

这种将程序限制过死的趋势，提醒了我们应该怎样编写想用于通用目的的程

序。不久我们就将遇到只跟踪不多不少 17位销售的程序，只对正好 500个数排序

的程序，以及只走一个迷宫的程序。我们猜想，这样把程序改写为通过编译器获

得参数的场合，是非常多的。

让我们继续看这个平方根程序。它的实现采用了牛顿法，这的确是许多求平

方根库例程的核心（但我们不必精确地了解它如何运作）。给以适当的数据，这个

方法很快就会收敛。不过，如果 X是个负数，此程序就会陷入死循环。（不信可

以一试。）好的程序应当能够返回错误信息或诊断消息。当 X为 0时，这个程序
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会在行号为 2 的语句处算个不休，这种情况应该分开处理。0 的平方根就给一个

结果 0即可。

即使 X取严格的正值，这一程序也可能算出无意义的结果。问题出在收敛校

验的运用上。

应该利用 Fortran语言特性，把第二行改成：

为避免有人把 10.E-6，即“10的-6次幂”看错，第三行中的常数应改成 1.0E-5，

甚至改成 0.00001 都行。其实，为了直抒胸臆，不要绕弯子，这头 3 行应该直接

写成：

现在，这个校验的含义就非常清楚了。但可惜它有错。

若 X充分大，两个尝试平方根的绝对差值就很有可能永远不小于 1.0E-5这个

随心所欲选择的收敛阈值，除非这个绝对差值严格为零。因为，计算机表示的数

字精度有限。此绝对差值是否总可以收敛到 0，属于数值分析上的一个尚无定论

的问题。如果 X取较小值，则这个标准早早地就会被满足，此时还远未得到一个

理想的估值。如果我们采用相对于原始数据的趋近估计，而非绝对收敛作为标准，

则对于大多数的正自变量，均可获得 5位有效数字。
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修改过的程序还够不上说是求平方根的典型例程的标准，我们也不打算深入

浮点数计算的技术细节，来完成这个例程。可是，这一程序的通用性倒是足够典

型，评判和改写后它变得好多了。

再举本章的最后一例，通过研究我们会发现它有若干缺点，以下是个排序例程。

程序不但缺乏通用性，而且算法漏洞百出，代码写得不明不白，还有一个印

刷错误。其中

这一行中的“-”应该是个“=”。这个程序想方设法要达成的目的之一，在于

展示 DO 循环体可以通过向外跳转，然后跳转回来的方法进行扩展的特性，不过

在本例中，DO循环体外加扩展的语句能够一起写到一行里。

关于这一点，一个更重要的问题在于，从根本上说，是否应该鼓励程序员去
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使用扩展范围。在计算机程序中非必要的跳转，已经被证明是错误的一大来源，

并且通常这表明程序员没能很好地掌控代码走向。本例中杂乱无章的语句行号，

往往也是思想混乱的外在表现。

此程序还有其他的毛病。它读入 500个数，每张卡片一个，然后简直是以最

低可能的效率对这些数排序，方法是将每个数与−999 到+999 之间的所有整数进

行比较。它只做一次，只处理一组数，然后就停止了。

等等，好像哪里不对。由于指定了 I4输入格式，在正号可能被忽略的前提下，

可能读入的最大正数是 9999，而这个程序从一开始的设计来说，就无法列出 4位

数。要纠正这个问题，算法的耗时就得增加 5倍都不止，而通用性却一点儿都没

有增加。如果套用这种方法来扩展程序以处理更大的整数，速度会减慢若干数量

级。要让它处理浮点数，更是想都不要想了。

由于我们从根本上不赞同这个程序的思路，这里就不重写它了。（第 7章中列

举了几个更好的排序程序。）我们只想表明，同一程序可从不同的视角来看。批判

性的阅读不要止于发现一个键入错误，甚至不良的整体思想。在后面各章中，我

们将探讨以上看到的，以及其他的问题，这些都会极大地影响到编程格调。

第 2章开篇，我们会研究如何将单个语句写得简洁。写好算术表达式和条件

语句（IF），通常是计算机程序设计的基础课中首先要讲的内容。在深入其他语言

特性之前，先把这些基础牢牢掌握。

第 3章讨论程序的控制流结构，即怎样通过循环语句和决策语句来控制程序

流向。同时，这章还说明了如何表示数据能使程序设计工作变得尽可能轻松，以

及采用何种数据结构可以获得清晰的控制流。第 4章的主题是程序结构，讨论了

如何将一个程序分解成易于处理的块。这两章花费了不少笔墨在正确使用结构化

程序设计及坚实的设计技术上。

第 5章考查输入和输出，包括如何在撰写程序的过程中，使其免受差劲的输

入数据伤害，以及如何组织输出以使程序在运行中获取尽可能多的收益。第 6章

研究了许多常见错误，并讨论了如何发现和改正它们。
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和通常的做法相反，效率和文档在最后两章才出现。虽然这两个主题都很

重要，也很值得学习。但我们认为对它们的重视程度有点过头了，尤其是在很

多入门课程中存在这个不良的偏重，而程序简洁性等格调却因此没有得到应有

的关注。

以下是我们在评判程序时一些通行规则的说明。

（1）程序尽量以本来面目示人，只要打印系统支持。格式、印刷错误和词法

错误也照单全收。（例外情况是，有 3个 PL/Ⅰ程序的表示方法从 48 个字符改成

了 60个字符。）

（2）我们的常规做法是从程序中摘录片断，这样可以集中精力在其本质方面。

我们相信，所讨论的缺点是代码内固有的，并非由于断章取义而造成或加重了问

题。我们尽可能在摘录时不失语境，也在想方设法从根本上解决程序的原始版本

中想要解决的问题，只有这样对比才能做到公平，即使有时这样做会使得我们无

法穷尽程序的改善空间。

（3）我们不会因为例子使用了非标准语言特性（例如，Fortran语言中的混合

模式算术1）而对其吹毛求疵，除非这种用法很不常见或非常危险。大多数编译器

都能接受非标准结构，而标准本身也是与时俱进的。不过还是要牢记，不常用的

特性难以移植，而环境一旦变化，它们是首当其冲出现状况的。

我们自己使用的 Fortran语言严格遵循 1966年的 ANSI标准，除了用引号包

含的 Hollerith 字符串（我们拒绝进行字符计数）。所用 PL/Ⅰ符合 IBM 最新编译

器版本 1、发行版 3.0 的标准。虽然我们也见过新版的 Fortran 和 PL/Ⅰ版本，它

们使更好的程序设计成为可能，但尚未得到广泛应用，所以我们并未使用它们来

编写任何示例。

（4）在针对数值算法的讨论中（例如，前面的平方根程序），我们不打算诊疗

其全部症状。诸如溢出、有效精度丢失，以及其他一些数值方面的小错的对策，

1 指 Fortran语言中，在算术表达式中混用整型和浮点型。一般规定，操作数中只要有一个是浮点型，则结
果为浮点型，否则为整型。
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超出了本书的范围。但我们坚持认为，最基本的预防措施还是要有的，比如用相

对差值校验代替绝对差值校验，以及避免被零除等，为的是保证只要给定合理的

输入，就可以收获正确的计算结果。

（5）本书中的每行代码都通过了编译，直接利用程序文本即可被计算机正确

读取。所有程序均经过测试（Fortran 程序的测试机是一台 Honeywell 6070，PL/

Ⅰ程序的测试机是一台 IBM370/168）。Fortran程序经过了一个校验器的校验，以

监督它们是否符合 ANSI标准。

即便如此，错误还是在所难免。我们鼓励读者抱着怀疑的态度，来看待我们

的每句看上去不太顺眼的话。请动手做校验，彻底检查一番。不要把计算机的输

出结果奉为圭臬。假如你学会了谨慎对待别人的程序，你也就能够更好地审视自

己的程序了。
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思 考 要 点

1.1 n×n的矩阵有 n2个元素，因此，初始化这么一个矩阵就需要 n2个赋值语

句。采用经典方法完成两个 n×n矩阵的乘法，或求解由 n个 n元方程所构成的方

程组，要做 n3 阶运算（这些都是矩阵处理程序的日常工作）。试提出相关论据以

支持下列猜想。

如果 n≥10，初始化矩阵所花费的时间无关紧要。

如果 n<10，初始化矩阵所花费的时间无关紧要（提示：输入和输出时执行的

转换比算术费时要多）。

1.2 在本书的初版中，我们编写过求平方根的例程如下。

这个程序更“高效”，因为它没有重复校检。你喜欢哪个版本？为什么？

这个改变造成多少时间和空间差异？这两者都彰明了 Fortran 语言的什么不足

之处？

1.3 在求平方根的例程中，我们看到校验时采用 1.0E-5这一绝对阈值作为收

敛标准很危险，所以建议采用某种相对标准代替。如何把下列函数用到我们的例

程中？
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AMAX1是个 Fortran函数，它返回两个或两个以上浮点数中的最大值。上述

函数在求平方根的例程中可能遇到的所有值都能得出正确结果。但是如果是在更

一般的场合下，有没有什么 X和 Y的值会让这个函数出错？
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结束语

是时候做一次盘点了。虽然我们已经在前面 8章中谈及编程的方方面面，可

还是有太多内容留在不言中。有些是限于篇幅不能展开，但大部分的省略属于故

意留白。在语言、算法和数值方法领域，有许多好书可供在编程方面学有余力者

参考。而本书的目标并非教授语言或算法，而是如何更好地编程。

低估编程格调的倾向，在程序员中普遍存在。我们常常过分乐观地认为：只

要能拼凑出一段程序即可，无论过程有多么随性，它就能一次运行正确，次次运

行正确。为什么要浪费时间去理顺几乎肯定正确的东西呢？更何况，编成的程序

也许只会使用几个星期而已。

严格来讲，这个问题有两部分答案。第一部分是由“几乎”一词阐发而来。

一段东拼西凑而成的垃圾程序很难处理。第一次编程时的自律使你写出正确程序

的机会更大，即使错了也更容易改正确。如果一名程序员拿起第一稿程序就直奔

代码面板或终端，那么比起他的细心同事来说，他在重写和调试程序上所花的时

间会多得多。

第二部分是针对“只会使用几个星期”这一点。说到底，编程的差异来源

于为了想要利用它的不同场合。但计算中心却存在大量的程序，虽是为了一时

之需，但实际上却由于各种各样的压力服役了多年。有的时候，还不仅仅是压

力，简直是暴力和扭曲了。为着新的应用而修改已有的程序，无论写得多差，

往往也比一切推倒重来要简单。大型程序如操作系统、编译器，以及主流应用

程序等，肯定不是用毕即抛的一次性程序。它们会不断地修改和演化。大多数

专业程序员会把大量时间花在修改自己的和他人的程序上。再强调一遍，简洁
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的程序才易于维护。

撰写难以识读的程序有一个借口：这不过是件私事，只有该程序的原作者才

有机会再对它看上一眼。既然他已经在脑子里掌握了一切，那么也就不必一一记

下。这的确是个貌似非常有理的论点，在非专业程序员中更是广为流传。但这就

好比你在一张购物清单写下“夸脱牛奶、鱼、大盒”，而不是写下一个完整的句子。

当然，如果这张购物清单要是写给别人看，你肯定得指明要买的是什么鱼，以及

要买的是大盒装的什么东西。哪怕你只想让自己明白，但是在一年之后还能明白，

你也得写下一个完整的句子。所以你可能会在日记中写下这样的话：“今天我去了

超市，买了一夸脱牛奶、一磅大比目鱼和一份大盒装葡萄干。”

你撰写程序时，要做到仿佛是给别人看一样，因为一年以后你也就成了“别

人”。在学校里人们只会学习如何写作文，而不是如何写购物清单。因为只要掌握

了前者，后者就好办了。但是论及计算机编程，许多程序员似乎反过来认为只要

掌握了如何写购物清单这样的三招六式，就足以应付撰写大型程序所需要的真功

夫。实际上，差得还远呢。

我们所想要传达的思想精髓，就融汇在难以言传的“格调”一词之中了。与

其说它是一组规则，还不如说它是一种方法或一种态度。所谓“编程高手”，其实

就是掌握了一些规则，能够保持良好的编程格调。他们中的许多人都会阅读本书，

并且感觉到共鸣。然而，如果你现在还在成为“编程高手”的学习途中，那么很

有可能在阅读过程中你会忽视掉某些我们视为良好编程格调的内容。
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